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SECCAQ 2 PREPARACAQ DA MAOUINA PARA COSER

1. Ligar a ficha & maquina

2. Ligar a ficha & corrente

3. Colocar o interruptor da maquina
em ON, ¢ a maquina estard pronta

para trabalhar

* Accionamento do pedal

s —
1 S
$os
L / 17
LY /

Q pedal serve para regular a velocidade
da maquina.
Para aumentar a velocidade pressione o pedal.

NOTA: O pedal ¢ muito sensivel. Pratique
primeiro num pedago de tecido para regular
o tecido a seu gosto. 0 4



* Ajuste a pressao do calcador

O comando de pressao estd localizado na tampa frontal,

Mova o comando de forma que as marcas do mesmo coincidan
com a muesca da chapa, tendo em conta o seguinte;

3 ..... Maioria dos tecido

2...... Acabamentos, bordas do tecido, e bordados

1. Tecidos finos, e tecidos com mais elasticidade.

NOTA: Uma vez terminada a costura especial, colocar o
comando em 3.
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1 * Ajuste do porta carros

J

Levante os porta carros e coloque o filtro,
$6 depois coloque o carro linhas,

Quando quiser guardar a maquina ponha
O porta carros para baixo.

* Alavanca do calcador

L

Serve para levantar o calcador,
Tem a possibilidade de levantar mais
que o normal, como mostra a figura.

* Corta linhas
-

O Corta linhas permite cortar as linhas,
deixando a linha com a longitude
necesséria para a préxima costura.
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* Caixa de Acessérios

* Costura de brago livre: Ampliagio movel
da superficie da costura.
Para tirar:

Os acessdrios da maquina estao
convenientemente localizados
dentro da mesa de extensao.

A sua maquina pode coser com brago livre

4 2

~
)\,f'
]
/
(Para coser com brago livre)
)
Agarre na caixa com a mao esquerda e
vire para i, COMO mosira a figura.
Para pﬁr:
. —
.;/
{é%}/
— J

e J

O que permile coser mais facilmente calgas.

Para coser com base plana

Ponha a caixa nas ranhuras ¢ s depois
empurrar ligeiramente para baixo, até
dar o estalo.
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* Bordar mais facilmente, adomos
€m roupa de crianga,

* Coser botdes em mangas, etc. ..

08



Conheca os calcadores que necessita

* Revisao dos calcadores

Os calcadores sao um componente muito importante da sua maquina
Por isso tem a necessidade de conhecer a utilidade especifica de cada
calcador.

E constite/do pelo pé do calcador ¢ o calcador propriamente dito.

Se por alguma situagao necessilar tirar o pé do calcador, proceda
como se indica.

N J\

Para tirar: Para colocar:
ara trar: ) Coloque o parafuso dentro do
Utilizando a chave de fendas mais .
pé do calcador ¢ depois

larga gire o parafuso para a parie

) ) dentro da barra de prensatelas.
traseira da maquina. :

* Como mudar os calcadores

Para separar o calcador

Gire o volante para si para levantar a agulha,
Levante o calcador.

Pressione o botao que est na parte de tris do suporte
do calcador.
E o calcador cair4.
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o tcad ita (continuacEo

* Para colocar o calcador

* Tipos de calcadores

Coloque o calcador debaixo do pé

falso, ajuste para ficar debaixo da
ranhura,

Abaixe a alavanca do calcador e segure no
calcador como estava o original.

A: Calcador para
zig-zag

Este tipo de calcador & usado tanto para
cOSturas rectas COmo para zig-zag.

H: Calcador para pontos rectos

Use este calcador exclusivamente para
coser pontos rectos com agulha situada
ao centro,
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J: Calcador deslizante para casas

7

E: Calcador para fechos

F: Calcador para pontos
decorativos

Use esle calcador para coser casas,
o calcador estd marcado para poder
medir as casas comectamente.

Este calcador permite coser ambos 0s
lados dos fechos. As bordas do
calcador também permite guiar-se¢
com o fecho e manter a costura
dircita.

Use este calcador para todo o tipo de
pontos decorativos.
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G: Calcador para pontos
invisiveis

Use este tipo de calcador para
conseguir um ponto visisivel
perteilo,

O parafuso lateral permite ajustar a
posi¢3o do dobrahilo da borda do
tecido.

C: Calcador para costuras
sobre a borda.

Este calcador & especialmente

indicado para costuras sobre a borda
do tecido. A pequena sali8ncia serve
de guia, para melhor controlar o

tecido,

Este acessério converle o seu calcador

para zig-zag num calcador para
acolchoados (para edreddes, etc. ...)




Tabela de Agulhas e Tecidos

Tipo de tecidos Linha NE Agulha
Crepe da China, Seda fina,
FINO Linho, Algodio fino, 9-70
Georgelte, Sintético fino até
Tricot. Algodao fino coberto de 11-80
poliester
Linho, 50% Seda 11-80
MEDIO AlgodZo, 50% a 80% Algodio até
Tecido duplo. 50% a 60% de Algodao 14-90
Sintético Poliester
50% seda 14-90
Gabardina, 40% a 50% Algodo até
GROSSO  |Tecido para cortinas e tapetes|40% a 60% de Algoddo 16-100
Sintético Poliester

Revisdo da agulha

Verifique com a agulha viraqa para si
ge est4 direita. Porque se estiver (orta

pode vir a ser um obsticulo para a
méquina, e enrugar tecidos finos.

Como mudar a agulha

NOTA:

Levante a agulha girando o volante
para si, e baixe o calcador.

Folgue o parafuso que prende a
agulha girando para si.

Remova a agulha do suporte.

Quando inserir dentro do soporte
empurre a agulha para cime até ser
possivel apertar o parafuso
firmemente, para prender a agulha.
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Como tirar a canela da maquina

( N R

Prima suavemente a ponta da chapa
corredica para baixo e puxe para si.

Tire a canela, conforme se indica na figura.

Bobinar a canela

Tirar a linha do carro. Passe a linha 2 volta do guia linha de enchimento da bobine.
Inserir a linha dentro da bobine deixando a ponta da linha de fora, coloque a bobine dentro
do caneleiro e empurre para a direita,

~ . .
Enquanto sustem o volante com a sua mao esquerda, gire a embraiagem puxe com a mio
direita.

Tendo a ponta da linha presa na sua m¥o, pressione o controlador. Pare a méquina depois de
fazer algumas voltas e corte a linha que estava a segurar junto a bobine.

Presione outra vez o controlador, € quando a bobina estiver completamente enrolada parard
automaticamente.

Ponha o caneleiro na sua posigio original, empurrando para a esquerda e corte a linha,
ajuste a embraiagem - para restabelecer o movimento da agulha.
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(11" i_‘onha a canela ddemro do porta ﬁa?flas’ 2.- Tire aproximadamente 10 cm. de linha,
o A @ quanco S puxar a Unha, a o p,ceo s finha através da ranhura da tensio

canela gire no sentido contrario acs A

ponteiros do relégio. ’

4.- Empurre suavemente a placa corrediga

3.- Tire a linha para a esquerda
através da ranhmg B. 4 © para tris para baixo e para trs. Deixando aparecer
aproximadamente 10 cm, de linha em cima
da placa de agulha.
- ™

. y

El esquema do desenho da canela estd
colocado no inlerior da tampa frontal. l 5



Enfiar a maquina

Levante a guia linha 2 sua posig3o mais alta, girando o volante para si.

Levante o calcador com a alavanca do calcador e passe a linha pela seguinte ordem:

L.- Passe a linha no guia linha que est4 na parte superior,

2.- Passe a linha pela zona de tens8o da linha e passe em redor do alojamiento da mola.
3.- Tire a linha com firmeza e passe pelo freio da direita para a esquerda.

4.- Tire a linha para baixo e passe por detras do guia linhas inferior.

5.- Passe a linha através do gancho, que estd ao lado esquerdo da barra de agulha.

6.- Enfie a agulha de frente para trés, 1 6



é;;Lﬁﬁn:gn?:‘;b??ncgoe sefurei UL 2.- Gire o volante para si com a mio
Eu eq : direita, até a agulha ir abaixo e continue

girando o volante até a agulha estar na
posigdo mais alta. Levante, puxe a linha
da agulha que esti a segurar como a mio
esquerda, até formar um lago com a linha
da bobine.

3.- Puxe ambas as linhas para trs e
debaixo do calcador, cerca de 15 cm (6™)
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=
oy

N i Y,

A linha da agulha e da bobine deve-se interlagar no meio do tecido.

Quando ajustar a tensio da linha superior, o numero mais alto indica a

méxima tensao.

Cousa com a tensio correcta, este dependerd:

* Da rigidez e grossura do tecido

* Da quantidade de capas
* Do tipo de ponto.

. o L
Pouca tens3o: Demasiada tens3o:
A linha superior aparecerd na parte A linha inferior aparecerd na parte

inferior do tecido.

superior do tecido.




Comando selector _de desenhos
Para ponto em zig-zag

Para obter um melhor ponto de zig-zag. A I.ensé‘!'o :.superior deve estar
ligeramente folgada do que no caso de costura a direito.

A linha superior deve aparecer ligeiramente visivel no lado debaixo do

tecido.

4 ™ s ™ r Y

\ J \. Y, oo e Y,
Demasiado tensa: Demasiado frocha:-

A linha da canela aparece na parte A linha superior aparece na parte
superior do tecido. inferior do tecido.

(
L | $3sestesesashidsy

sisisieinislalsislejesisis|alnuiel Tulnls]

HdERRRER T
. Wy

O comando selector de desenhos permite escother o desenho desejado,

Simplesmente rode o comando até o indicador vermelho estar debaixo do desenho
desejado.

Para seleccionar os desenhos superautométicos que esfo na parie inferior do painel
indicador (amarelos), o comando da longitude do ponto, deve estar em
"superautomdticos”

NOTA : Levante sempre a agulha do tecido e o calcador, quando estiver a girar o
disco selector do desenho ou o disco selector do tamanho do zig-zag,
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O numero mais alto indica o aumento do comprimento do ponto. Tambén pode
seleccionar a longitude do ponto para cualquier desenho.

O numero 0 indica que os dentes (serrilha) n3o se mexe.
Para seleccionar os desenhos superautométicos que estdo na parte inferior do

painel indicador (amarelos), o comando da longitude do ponto, deve estar em
"superautomdticos”.

NOTA: Quando fizer casas ou pontos normais, o comando da longitude do ponto
%o deve estar em "superautomiticos”.

ligeiramente o comando equilibrador para "-"

* Se pelo contrario, se cosem muito fechados (tal
como aparece na parte direita da figura), gire
ligeiramente o comando equilibrador para "+"

+
Pode suceder que ao coser algum tipo de tecido o
desenho nfo se realize correctamente. Nestes casos,
deve-se fazer como € ilustrado:
= -
* Se o0s desenhos se consem muito abertos (tal
como aparece na parte esquerda da figura), gire

20



O comando selector da largura do ponlo
permite escolher a largura do desenho
seleccionado.

Posicionamento da agulha (esquerda-centro-direita)

~

S /

O comando selector da largura do ponto
tambén permite mudar a posigao da
agulha para coser o ponto recto em

3 posigOes diferentes.

Utilize o calcador para zig-zag para
observar as 3 posigtes da agulha, e
sempre que coser com a agulha 3
direita ou A esquerda.

21



* Posicionamento da agulha (esquerda-centro-direita)

Posicione a agulha 4 esquerda, quando
quiser a borda de um tecido,

Posiciones a agulha 3 direita para costuras
2 vista, quando coser bolsos, etc...

22



Comando de retrocesg

Se quiser coser uns pontos de retrocesso,
pressione 0 comando de retrocesso.

- \

Deve ler sempre em atengao, quando vai coser 0
seguinte:

1. Inspeccione a agulha; veja se ela esid boa e se é adequada
a0 lecido e 4 linha.

2. Antes de colocar o tecido a coser, veja se as linhas est¥o
de baixo e atrds do calcador pelo menos 10 cm. Segure
as linhas durante as 3 ou 4 pontos de costura,

3, Comprove a costura num pedago de tecido que vai coser
antes de realizar a costura definitiva.

4, Quando estiver com uma costura normal ponha o tecido
de forma que a borda da mesma se alinhe com a marca
de "5/8" que se encontra na placa da agulha.

5. Comece a coser com velocidade lenta,
6. Remale as costuras no principio & no fin,

7. Sempre que coser e pare a maquina, ponha a agulha no
seu ponto mais alio

8. Guie o tecido suavemente a frente da agulha,

9. Sempre que gire manualmente o volante, gire para si.

23



SECCION 3. CONOZCA LAS PUNTADAS Y SUS UTILIDADES

Tabla de patrones de puntada

Pia pora puntada invisible

4

Utllicela parm «f acabado de tas costuras

Nombra da 1a costura| Patrén g Pla prensatalas Aguia Tanslon del |Longitud da| Anchura da Utifidadas Rel,
¢ da la puniada  |selecdonar ¥ accesorios | hiio guperior | puntada puntada pdgina
PUNTADA Ple para puneda recta Ver pég. 13 2~6 2-4 [ Costurey normialas. oemafierss, manras la 20-32
REFTA & ' vista, zurcidos, etc, 45 - 48
: ! LM ®
0 { pan
: | =
! par
! Ple
1 Pz dmne et
PUNTADA RECTA Fla par punisdarecta | Ver pég, 13 2-8 Mando wn 0 Muy 6tll para. of pumin y ovas telas eisticns, 2z
TRIPLE . posicién o Tarnblén para costras la vista
“Stratch .
1] Hth' @&
1]
Ml
1]
PUNTADA DE Pie para zig-zag Var pag. 13 2-8 1-4 1-8 Acuhado de bordes, bomnes, [estonas, api- x-37
ZIG-ZAG ques, menogramas. bordados, praallas, et
PUNTADA DE Pis para 2ig-z " .1 2-8 Marndo en 2-8 Para detrar lhs prencas con una o varlas hi 38
21G-ZAGTRIPLE b o eky posicidn leras da mmnas.p
"Sirach s
i @
PUNTADA INVISIBLE = =1 41
EAaTaE Var pdg. 13 2-8 1-3 2

24
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SECCION 3

Nembre de la coswra | Patrdna Pie prensatalas Aqui Tensidn del |Longilud de| Anchura de Utilidades Ref.
¢ da la puntada  |seloccionar y accesorios qua hilz suparior | puniada puntada pagina
SOEB&ES,‘{I'I;E:%DO Pia para zig-zag Var pég. 13 2~8 Mardo en 3-8 Pura wares da bafio, pantsionas da esquiar 40

pasicin ¥ an general prandas que requieran s¢r BI0-
“Stretch fadas,
. Buich'
Pum’éﬂggczfue Pre para zig-zeg Verpag. 13 2-6 05-1 5-8 - Utlicets para of acabado de las costures, ]
Sz <
- ‘b
1:’
l‘ .
N
PUNTADA DE NIDO Peparazigzay | Verpsg 13 25 Mando en 36 Lhilesla pare e etomads da frunces o coma @
DE ABEJA posicdn pumada decoratva.
- “Stratch
e stich*
N
P2 ¢ é%
(92
e
AF A
i
(P4
i
pum.:‘%;gaﬂsms Fis para punteda decorasva | Ver pdg. 13 4-8 1-2 I-6 Acahads de dobledilios, aberturas de man- a
gas y cuelled.
o Utiliceia &n tepdos de nylon y ropa nitenor
para sabrehilar y cosar.
Para cosar pliegues an lorma da conchas en
bhuaas y ropa intenor.
PUNT‘SDA &%HOJA Pig pare costuras Aguja de @ 3-¢ Manda en 3-8 Para costuras sobra ef borde en Lefidas da 40
E P 3obre e borde lén azul posicIGn punic y teias eldshcan.
(nt70) “Straich Sirve ambNén para trajes de bafo,
Ver pdg, 13 suich’
N %

25
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Tabla de patrones de puntada (continuaclén) )

Nombre da la castura

Patrén a

Pig prensatalas Aguia Tensién del |Longitud de| Anchum da Utiidades Ref.
6da ks puntada  |seleccionarn] y accesorios hilo superior | puntada puntada e PAgina
"um':{g':‘gil'_""m Fia para 2ig-zag Vet pag, 12 3-8 1-2 3-8 Pam wupwponsr ¥ unk telas nommalss. 50
PuN'rADD»:’ ngEHLDCK Pia para rig-zag Ver pag, 13 3-8 Manda en 3-8 Pare coser aldaticos. 50
z posicitn
“Straich
DESHILACHADO Pis cata zig-zag Ver pag. 13 3-8 05 -2 5-8 Para tni los bordey dobiaios de dos tetan 4@
dando i3 apariencia du rabejo ablerto (des.
é hilgchada).
i
§
COSTURA ELAITICA Pie para zig-zag Ver pdg. 13 2-4 Mando an 5-8 Para acolchar edredones o
" B . o mosaco 48
DE REMIENEOS postehin {almazuelas),
“Sreiwch También para coter rodilleras y coderss,
ng;m:%? Pis para zig-zag Ver pag, 13 3-8 -2 a-8 Para coser plisgues en loma do conchas en a7
DOBLE PUNTO hiusan y repa interior.
l. Como mmitacidn de la puniexia overdock simpla,
L >
> c
L, c:
C N r
p

26
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SECCION 3

Nombre de la costura | Patrén a Pie prensatelas Ag Tensién del |Longmud da| Anchure de Utilidag Rel.
6de lapuntada  |salecaionar ¥ Bccasonos R hile supenor | puntada puntada . pagina
gﬂé&ﬁfi Pie para 2ig-z8g Ver pdg, 13.. 2-8 Mando en i-g Utiicela como puntada de segundad pam T4
posicidn las abernuras da capas y conetes, aal como
“Stretch para o bovdes da (os manteles.
sbch
PUNT:&%ECUNION Pia pare zig-zag Var pag. 13 3-8 i-2 3-a Para suparponer y zurcy telas sidsncas 51
A
o .
J
& J
C 5 A
-
ACADADO DE BORDES| ¥ - -
DE LA TELA Pio para zig-zag Var pag. 13 J-8 1-3 . 3-8 Para los bordes de la 1sia. 51
A e ) Pia para 19269 Vor pag. 13 2-8 Manaa en 3-8 Utlicelns an la decorsmen de fruncidos o 52
gosicidn mma puntadag decorauvas sin MAS.
“Swetch
EE}§ % sl
Wm‘gﬁgm?mﬁ Pia para puntaga Ver pap, 13 1-8 05~-1 -8 Utlicalrs para decorar las prendas con una 53
GEOMETRICAS ; Eg ; decoragva o méd hisras da puniadas o combmandoias.

27
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Tabla de patrones de puntada {continuacldn)

Nombre de la costura] Fatdn a Pia prensateian Aguia Tensién del |Longitud da| Anchura de : Utiticzs Rel.
6 de la puniada  |seleccionar] ¥ acceseriog g hilo superior | puntada puntada pagina
OJALES Pia desfzante para Ver pag, 1 28 Zora 3-8 Ojtes, Tantbin para ofeles con cordanclio, Q-dd
ojales [=2]
ACABADO DE BORDES Pi unisca decorativa | v .13 -8 0.5=1 2-8 Pura coser apliques o camo decoracién 3- 34
DELATELA o e “ i el en mantelas, boliloa. csdiay, puhos y
§ tapates.

28
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Costuras com o ponto recto

* Ponto recto

7 N

NOTA: Os melhores resultados da
costurase oblem com o cal-
cador de pontos rectos.

No entanto, poderd também
obler resultados aceitdveis
com © calcador de zig-zag.

N )

o

As guias da costura na placa de agulha
ajudam a medir a largura da costura. A
distancia entre as linhas &€ de 1/8" (3 mm
aprox.) e 7/8" (22 mm aprox.) estao mar-
cadas) com referencia ao centro da placa
de agulha.

Levanie o calcador e cologue
em posigao o tecido junto 4
linha que guia a costura e que
estd sobre a placa da agulha.

Baixe o calcador e alise as
linhas atris.

Guie moderadamente o tecido
ao longo da linha que guia a
costura, deixando ir o tecido
naturalmente.

Para terminar a costura, pressione
o bot%o de retrocesso e cosa vérias
vezes para frenie e para tris.

Levante o calcador e remova o
tecido, levando as linhas atr4s.

Corte as linhas com o cortador
de linhas que ¢std na parte de
baixo da tampa frontal.

* Como dobrar uma esquina

Para dobrar uma esquina a 5/8" da
borda do tecido:

1. Pm;e a maquing e gire o volante
para si pondo a agulha dentro do
tecido. Levante o calcador,

2. Gire o tecido em redor da agulha
e mude para a posi¢fo de costura
desejada.,

3. Baixe o calcador e comede a coser

na nava direce¥n
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* Usar a placa de bordar

__/

As vezes ao coser, poder4 Querer controlar o tecido a seu gosto.
A placa de bordar cobre os dentes (serrilha) para que nao toquen

no tecido.
Para pdr a placa de bordar:

L. Posicione a placa de bordar com as saliencias para baixo
2. Introduza as sali@ncias na placa de agulha nos buracos

situados nas marcas 5/8".

* Costura 4 vista

Ultilidades:

A costura 2 vista real¢a o vestudrio,
mantendo as bordas lisas e definidas.

I ™~

L L

Como fazer;

1. Baixe o calcador.

2. Mantenha a borda do tecido pro6xima
da borda direila do calcador.

3. Guie suavemente a0 longo dessa borda
para ter um ponto uniforme a 1 cm da
borda do tecido.
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Acolchoado
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O acolchoado tem a finalidad de dar dimens3o e cor.

Tradicionalmenie o acolchoado & usado para fazer
edredBes, sendo lambém muito popular para tapetes.

Como fazer:

Para realizar um bom acolchoado, siga estas instrugdes:

1.- Alargue o parafuso que segura a guia e que esid na parte traseira do pé do calcador.

2.- Deslize a guia na abertura abaixo do parafuso até obler a largura de acolchoado desejado.

3.- Aperte o parafuso.

4.- Cousa os primeiros pontos.

5.- Cousa os restantes pontos levando a guia sobre a costura anterior.
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Como fazer:
1.- Ponha a placa de bordar sobre a
placa de agulha (ver pag.30).

2.- Tire o pé do calcador (ver pag. 9).
Estique o tecido no bastidor, colocando
o desenho a zurzir no centro.

3.- Tire com um ponto a linha da
canela e cousa um ponto onde quer
COMENGAr a Zurzir.

4.- Baixe a barra do calcador e cousa a
uma velocidade baixa,

5.- Mova lentamente o tecido para trds
e para frente até cobrir a superficie a
ZUrzir,

6.- Gire o tecido e o bastidor em 90°
graus, e cousa outra capa de pontos
sobre a primeira.

NOTA: Se o tecido € fino ou estid
demasiado folgado ponha outro debaixo
como reforgo. '

7.- Quando terminar de bordar, tire a
placa de bordar e ponha de novo o pé do
calcador.

™

Y

ili :

Este ponto ¢ uma variante do ponto
recto, desenhado especialmente para
coser tecidos elasticos.

O ponto trabalha para a frente e para
tris formando uma costura que nfo se
descose facilmente.

E muito iitil em costuras curvas, ¢ em
todas aquelas que recebem um
tratamiento duro (exemplo: roupa de

criangas).

A roupa deve ser alinhada
adequadamente antes de se coser.
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Utilidades:

A costura em zig-zag bésico &
utilizada para sobrehilar.
Exemplo: Colocar botdes e
fechos

33



Enfeites

Utilidades:

Os enfeites s30 muito versateis, alem
de se usar decorativamente, também
pode-se usar para cobrir uma borda.

Os enfeites s¥o especialmente
atractivos nas costuras de aplicagfio.

,

3 >
4
Como fazer:

Quando tiver a maquina pronta, o melhor é experimentar num
pedago de tecido que vai coser.

Tenha em conta que se a lens3o da linha superior for excessiva,
pode enrugar o tecido (sobre todo em tecidos finos).
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Presillas

Cousa um ponto de zig-zag no

" desenho e siga o desenho no tecido

suavamente de forma que o extremo
do ponto coincida com a borda do
desenho.

Para coser esquinas ponha a agulha
dentro do tecido, levante o calcador
¢ gire o tecido.

Baixe o calcador e pode continuar a
COSer.

H

\B

l;

» 3
1 4

_/

A presilha pode-se considerar como
um enfeite curto, com muita pouca
longitude de ponto.

Se usa para reforgar zonas que
precisem de muita resistencia, como
esquinas de bolsos e tiras de roupa
interior feminina.

Cousa 4 a 6 pontos
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1.- Prepare a maquina como se
fosse fazer enfeites.

2.- Ponha um papel ou tecido de
forro atrés do tecido que vai coser,

3.- Faga as letras sobre o tecido
com um rotulador lavdvel ou com
tinta.

4.- Cousa ajustando a largura
necesséria para cada monograma.

5.- Depois de coser tire o tecido de
forro ou o papel

Como fazer;

1.- Ponha a placa de bordar sobre a
placa de agulha (ver pag. 30).

2.- Tire o pé do calcador (ver pig.
9.

3.- Ajuste a Iargura do ponto a seu
gosto (ver pig. 21).

S

" 4.- Faga o desenho sobre o tecido

com um rotalador lavavel ou com
tinta. :

5.- Estique o tecido no bastidor,
colocando o desenho a bordar no
centro.

6.- Baixe a barra do calcador e cousa
auma velocidade baixa.

7.- Tire com um ponto a linha da
canela e cousa um ponto onde quer
comecar a bordar,

8.- Cousa a uma velocidade média
(de acordo com a pritica) seguindo
as bordas do desenho. Guie o tecido
cuidadosamente com as maos.

36



— ™
2.3 4
1 5
o 6 :ﬁ
§ @gTE
[ram] L] A
Lxa)
) A _/
2
1 3
f . Para coser botdes, utilize a placa de bordar (ver pag. 30).
+]
1.- Alinhar o centro dos buracos do bolao com o centro do calcador.
2.- Ajustar a largura do ponto até que a agulha nos seus extremos coincida
com os buracos do botZo. :
O™ N
SN 3.- Baixe o calcador para segurar o botao no sitio.
L
4.- Cousa véirios pontos.
— -
./ .
/-_____-__—'—*——
) . Y,
in Ta;

Para fortalecer o ponto, cortar as
linhas como 20 cm (")

Traga a linha da agulha para cima e
para baixo pelo buraco do botdo, ¢
enrole a volta da linha do bot3o.

Tire a linha pelo lado contrario.



Este tipo de ponto € usado nas
bordas para evitar que o tecido
deslize.

Comece a coser a uns 0,3 cm do
comego do tecido. Se comega na
borda do mesmo, o tecido se
amontoard ¢ 0§ pontos se juntaram.

%_I

L /

Utilidades:

E usado em tecidos eldsticos,
sempre que precise fazer uma
costura em zig-zag, de maneira a
nao franzir o tecido.

Também pode-se usar COMO PoOnLo
decorativo.
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Utilidades:

O ponto zig-zag eldstico & uma
combinagdo de ponto recto e zig-
zag,

Este ponto € mais resistente, lem
mais elasticidade e ¢ mais plano.

E especialmente ttil para:

* Coser remendos

* Costura de trabalho tipo
mosaico.

* Remendar

* Rematar costuras

SN

Remate de costuras {(sobrehilado) Como remendar

Coloque o tecido debaixo do
calcador de forma que a borda do
tecido se introduza ligeiramente na
borda direjta do calcador,

Guie o tecido de forma que os
pontos mais A direita coincidam
com a borda do tecido.

Posicione a parte a remendar
debaixo do calcador ¢ cosa de forma
que os pontos cosam ambos os
lados.
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Utilidades:

Pode-se utilizar este ponto na
costura da borda de um iccido com
um sobrehilado definitivo, para
evitar que se desfie, e s6 com una

operagfio.

da agulha tal como ¢ ilustrado na
figura.
Cosa de forma que a agulha pique o
tecido o mais perto possivel da
borda.

NOTA: Utilizar a agulha de canhio
azul para evitar falhas do ponto.

N
2 3
1 £ 5
o 6
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@
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Ulilidades:

Utilize este pono quando quiser
reaiizar costuras estreitas.

Ponha o tecido debaixo do calcador

de forma que o ponto apanh
borda. P pahe #

NOTA: Utilizar a agulha de canho
azul para evitar falhas do ponto,
quando coser tecidos el4sticos,

Situe a borda do tecido 2 esquerda
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Ponto eldstico_invisivel

0,4 a0,7 cm.

04a07cm.

1.- Remate a borda do tecido.

2.- Mega e dobre o tecido conforme a ilustragio. (Os tecidos finos devem-se dobrar
2 vezes).

3.- Baixe o calcador de maneira que dobra fique folgada e encostada a parede da
guia.

4.- Cosa espagosamente para un melhor trabalho, de maneira que os pontos de zig-
zag nao saiam da costura.

5.- Vire o tecido para o lado direito com a parte voltada para cima.
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Trabalhos _de_ puntilha
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A puntilha permite dar un toque
feminino fant4stico a blusas.

Dobre o tecido 1,5 cm da borda
onde quer comegar a coser a
puntilha.

Dobre também a puntilha e coloque
debaixo do tecido.

Corte os extremos da puntilha e da

~ dobra do tecido (a 45° graus) para

reduzir o volume das esquinas.
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Ajuste a densidade do ponto, conforme
o tecido.

NOTA: E conveniente fazer umas
casas num pedaco de tecido que vai
trabalhar, para ajustar a longitude do
ponto.

1.- Faga um desenho da casa que deseja
num pedago de tecido, coloque o botfo
sobre a amostra e marque a determinar
a largura da casa.

Introduzca o desenho virado
para si debaixo do calcador das casas,

~N ~
. /oA A
2.- Alinhe as marcas do calcador de 3.- Seleccione o desenho __H_
casas com o desenho.
Cosa até chegar ao final da
NOTA: As marcas do calcador de casas marca da casa.
VeITl €m Ccms.
Pare a maquina com a agulh
picando a esquerda, ’

\
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4.- Seleccione o desenho ™ E]

R 5.- Seleccione o desenho " EI ".

Cosa até chegar ao principio
Cosa 4.a 6 pontos. da casa da g princip

Pare a maquina com a agulha Pare a maquina com a agulha

picando a direita. picando a direita.

- N [ N
A

AN AN vy

6.- Seleccione " D " i i i
0 desenho : 7.- Retire o tecido da maquina e corte

Cosa 4 a 6 pontos. as linhas.
Insier um alfinete no fim da

Pare a maquina com a agulh
casa e abra com um abre-casas.

picando a esquerda. .

NOTA : Quando coser na borda de um
tecido realize a casa com os passos
inversos.

~

B-E-0-D
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Preparacifo do tecido

Junte os lados de cima do tecido e cosa
alé ao final da abertura do fecho,
utilizando o remate.

Baixe o calcador de forma a ﬁcar contra
o fecho e a agulha coincida com a

Ponha a longitude do ponto em 2 e a dobra de 0,2 20,3 cm, e o fecho.

tensdio da linha superior entre 2 e 6.
: Faga uns ponlos.

Dobre o tecido superior da esquerda da )
costura como se indica. Baixe a agulha e levante o calcador.

Dobre o tecido inferior para baixo
deixando uma margem de 0,2 a 0,3
cm, em relagAo A costura.

Ponha os dentes do fecho contra a
segunda dobra e segure.

Como colocar o calcador para fechos:

* Para coser o lado esquerdo coloque o
lade direito do calcador no pé do
calcador.

.* Para coser o lado direilo cologue o
lado esquerdo de calcador no pé do
calcador.




—
: - , )
Abra o fecho i Feche o fecho e volte o tecido

) superior, como € ilustrado.
Baixe o calcador e cosa o

resto fecho,

Mude o calcador e cosa o

outro lado do fecho Pare a 5 cm. da parte superior
' do fecho.
?cs)stcegctilgz-se Que cose o fecho Baixe a agulha e levante o
' calcador.
Abra o fecho.

Baixe o calcador e termine 2
costura
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Utilidades:

Com o ponto invisivel normal
e 0 aumento ligeiro da tensfo
da linha superior, podemos
conseguir umas bordas em

Como fazer:

Ponha a parte dobrada da
borda na abertura do
calcador. A agulha deve cair
na borda do tecido de forma a

fazer um dobroar.

Cosa vdrios pontos

espagados com 1,5 cm.

forma de concha.
n r r n 1
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Também pode usar este ponto
para imitar o ponto da cose-
corte, obtendo o resultado
que estd na figura.
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Ponha a longitude do ponto em 4 ¢
cosa fileiras de pontos rectos com
uma separagac de 1 em na zona
onde quer comegar a fazer os
franzidos.

Ate as linhas ao longo de uma
borda.

Tire as linhas da canela e distribua
os franzidos uniformemente.

Cosa o ponto decorativo entre as
filas de pontos rectos.

Solte as linhas do ponto recto ¢ tire
o tecido.

NOTA: Solte a tensdo da linha
superior para fazer franzidos mais
facilmente.

Utilidades:

Para coser em reforgos de unides.

18
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. Dobre as bordas de cada
tecido para baixo 1,5 ¢cm e
pressione.
Ponha as bordas a uma
. J distancia de 0,2 a 0,3 cm. de

ilidades:

Use este ponto para unir duas
pecas de tecido, para criar
uma aparéncia de trabalho
aberto e mostrar um desenho
interessante.

Ponto eldstico_de _espi

cada uma, sobre um papel ou
um suporte que pode depois
rasgar.

Cosa espagosamente o tecido,
de maneira que a agulha cosa
a borda dobrada de cada lado.

Utilidades:

Para coser capas e bonés.

Como fazer:

Coloque o tecido com a parte
& vista para cima e cosa 1 cm.
da borda.

Corte o tecido perto da
costura

Os pontos evitaram que se
desfie.
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Escolha este ponto quando
quiser colocar eldstico na
roupa.

Marque o eldstico em quatro
partes, ao centro a frente, ao
centro atrs, € nos lados.

Cologque o meio do eldstico
debaixo do centro do
calcador, e cosa o eldstico que
estd distribuido.

Use este ponto para unir
tecidos grossos.

Cubra parcialmente as bordas
uma sobre a outra € use este
ponto para as unir.



Utilize este ponto para unir tecidos
eldsticos (ver pag. 50 para saber
como fazer)

-~

Pode empregar o ponto invisivel
normal para terminar a borda de
um tecido



ili

Os desenhos decorativos eldsticos podem embelezar e dar
criatividade e um toque pessoal a desenhos que cosa.

Pode decorar a roupa de criangas, blusas de mulher,
cortinas, cic.
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Utilidades:
Estes desenhos sao puramente decorativos.
Experimente num pedago de tecido para observar os
eleitos possiveis.
r ™
\ )
Como fazer;

1. Ajuste a seu gosto a longitude
e a largura do ponto.
2. Pratique cosendo um pedago de
tecido.

3. Marque as filas que quer coser
com um marcador lavavel,

4. Baixe a agulha no ponto em
que comega,

5. Baixe o calcador.

6. Guie suavemente o lecido de
forma que os pontos se cosam
sobre a linha marcada.
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1. Desligue a maquina e abra a

tampa frontal.
s PRECAUCKO: A ldmpada pode
P

estar QUENTE. Proteja os dedos
ou espere que arrefega.

t: 2. Empurre a lampada para cima
L e gire-a no sentido contrério aos

1 [al]
ponteiros do relégio.
3. Ponha a nova IAmpada empurran-
do-a e girando-a no sentido dos
ponteiros do reldgio.

Se quer que a sua maquina trabalhe em opimas condigdes,
deve limpar algumas partes periodicamente.

Sida as seguistes instrugBes:

Deslique a maquina.
Na zona da canela pode-se ir acomulando cot3b e restos
de linhas, A sua maquina pode diminuir de velocidade,
ou trabalhar ruidosamente se alguma linha encravar na
lagadeira.

Prima suavemente a ponta da
chapa corrediga para baixo e
puxe para si.

Tire a canela (ver pag. 14)

Passe com o pincel ¢ retire os
pélos acomulados no porta
canelas

Volte a pdr a canela.

Coloque a placa corsdiga dentro
das snas guias ¢ deslize-a empu-
mando para dentro.
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Desligue a maquina e retire a
agulha ¢ o calcador. Retire o porta canelas, conforme

. . é ilustrado.
Retre a chapa corrediga ¢ a canela. Hus

Com a chave de fendas grande desa-
perie o parafuso da chapa de agulha.

Relire a chapa de agulha.

Utilize o pincel para limpar os Posicione o porta canelas de forma
dentes (serrilha) e retirar os pelos. a introducir nas marcas triangulares
Com um pano limpo e seco limpe alinhgdas, como € ilustrado.

. 0 porta canelas, os dentes.

Abra a 1ampa [ronial ¢ lubrifigue os pontos indicados pelo

menos 1 a 2 vezes por ano. ATENCAOQ: Nio necessita de mais lybrificac -
5()

Umma a duas gotas serdo suficientes. c .
Nesta maquina os pontos indicados sao os

Limpe o 6leo que sobra para n¥o IES @ Ed tnicos que precisarfo de ser lubrificados.



