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INSTRUGOES IMPORTANTES DE SEGURANGA

Esta maquina de costura ndo é um brinquedo.

N&o permita que criangas brinqguem com esta maquina.

A maguina ndo esta preparada para que criangas ou pessoas com limitagbes mentais a usem sem
superviséo adequada.

Esta maquina de costura foi concebida e produzida exclusivamente para uso doméstico.

Sempre que usar algum dispositivo elétrico devera seguir sempre as precaugdes basicas de
seguranga, inclusive as seguintes:

Leia todas as instrugbes antes de usar este dispositivo.

PERIGO— Para reduzir o risco de choque elétrico:

1. Nunca delxe a maquina ligada se na@o houver ninguém a usd-la. Desligue sempre esta maquina
de costura da tomada elétrica, logo apés & utiliza¢&o e anles de proceder & sua limpeza.

AVISO— Parsa reduzir o risco de queimaduras, de fogo, de choques elétricos ou de ferimentos
as pessoas:

1. N&o pemmita que a méquina seja usada como se fosse um brinquedo. Atencg#o redobrada é
necessaria sempre gue a maquina for usada por criancas ou préxima delas.

2. Use a maquina de bordado somente para o fim intenclonado como descrito neste manual de
instrucbes.

3. Nunca opere a maquina de bordado se esta tiver um cabo ou um plug danificado, se ndo estiver
funcionando corretamente, se tiver caldo, se danificado ou melhado,

Se assim acontecer, se desloguse até ao vendedor autorizado mais préximo ou a uma loja de
assisténcia para se proceder um exame, reparacao ou ajustamento eléfrico ou mecéanico.

4. Nunca opere a maquina de costura com as aberturas de ar obstruidas. Mantenha as aberturas
de ventilagBo da méquina de costura livres de acumulagéo de fiapos, poeiras e de residuos de
pano.

5. Nunca deixe cair ou introduza qualquer objeto nas aberturas,

6. N&o use esta méquina ao ar livre,

7.No opere a maquina quando estiverem sendo usados produtos em aerosol (spray) ou onde
exista concentracéo de oxigénio.

8. Para desconectar, ponha todos os controles na posicdo de desligado ("O”) e depois remova 0
plug da tomada.

9. N#o desligue puxando o cabo. Para desligar, segure o plug e n&o o cabo.

10. Mantenha os dedos longe de todas as pegas moveis. Sao necessarlos cuidados especiais
perto da agulha da mégquina de bordado.

11. Use sempre & placa da agulha apropriada. Se usar uma placa errada pode partir a aguiha.
12. Nao use agulhas tortas.

13, Nao puxe ou empurre ¢ tecido enquanto estiver a dar pontos. Podera desviar a agulha, fazendo
com que parta.

14, Desligue (*O") a maquina de cosiura quando estiver fazendo algum ajustamento na area da
agulha, tal como colocando a agulha manualmente, mudando a agulha, infroduzindo a babina, etc.
15. Desligue sempre a maquina de bordado da fomada elétrica quando fizer qualquer ajustamento
mencionado neste manual de instrugdes.

GUARDE ESTAS INSTRUCOES

O desenho & especificagdes estéio sujeitas a alieragdes sem nolificacéo prévia

Rogamos considerar que para a destruigho e/ou a reciclagem deste produto deve seguir as normas
da legislagdo nacional relativa aos produtos eléctricos efou elecironicos.

Em caso de divida, pergunte ao seu distribuidor.

(Somenie Unido Europeia)
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1 Y Acessérios Padrédo e Armazenagem
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Os bastidores, pedal de controle, cabo de alimentagéo,
e Joelhelira, etc. podem ser convenientemente
S armazenados na mala.
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Bastidor-ST (com gabarito)
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16 CD-ROM ferramentas 16 MC11.000 (com folheto
de instrugoes)
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Extensao da Base

A extensao da base possibilita uma area de cosiura

extra e pode ser removida para costura de brago livre.
1 Extensdo da base

Para soltar:
Puxe a base para a esquerda.

Para cclocar:
Faca deslizar a base e empurre-a para direita.

Costura de brago livre

A costura de brago livre é utilizada para costurar
mangas, cintas, pernas de calgas ou quaisquer outras
pecas iubulares.

NOTA:
Certifique-se de que colocou a moldura para costuras
planas.

Para costura de braco livre
1 Relome o carro para a posigao inicial.
Desligue o interruplor
Remova a exlensao da base
Introduza seu dedo no fundo do filele e puxe o filete
para a esquerda.
1 Extens&o da base
2 Filele

BN

Para costura plana
1 Reilome o carro para a posicéo iniclal.
2 Desligue o interruptor
3 Insira o filete e o deslize entre o brago livre e o carro
de bordado, & direila.
4 Prenda a extensao da base
3 Base do carro
4 Braco lire

NOTA: ,
Néo puxe ou empurre o carro de bordado. |




Conectando a Fonte de Energla

Desligue primeiro o interruptor de energla e, em
seguida, introduza o plug do pedal de controle na
tomada da maquina se pretender utilizar o pedal de
controle.
Insira o plug da maquina na tomada da maquina.
Introduza o plug de alimentag@o na tomada da parede.
E ligue o interruptor de energia.

1 Interruptor de energia

2 Plug da maquina

3 Tomada da Maquina

NOTAS:

Certifique-se de que utiliza o cabo de alimentagfo que
acompanha a maquina.

Se desligar o interruplor de energla, aguarde 5
segundos anles de voltar g liga-lo.

O pedal de controle ndo pode ser utilizado no modo de
bordado.

Ao operar a maquina, mantenha sempre os olhos na
area de coslura e nao ioque qualquer parte mével,
como o elevador de linha, o volanie ou a agulha.
Desligue sempre o inlerruptor de enetgia e desligue a
maquina da fonie de energia:

- a0 deixar a maquina sozinha.

- a0 colocar ou remaover paries da maquina.

- ac limpar a maquina.

Néo coloque nenhum objeto schre o Pedal de Controle.

/N

Instrucbes de Operacéo:
O simbolo "0" em um interruptor indica a posigao
“desligado” daquele interruptor.

Se pretender utilizar o pedal de conlrole, puxe 0 cabo
do pedal de controle e Insira o pino conector na tomada
da maguina.

1 Cabo do pedal de controle

2 Pilno conector

Insira o plug da maquina do cabo de energia na tomada
da maquina.

Introduza o plug de alimentagdo na lomada da parede.
E ligue o interruptor de energia.

‘N
Nao puxe o cabo do pedal de controle para além da
marca vermelha.




1 Botao Start/Stop

Pressione este botao para ligar ou desligar a maquina. Este
bolao pode ser usado no modo de coslura normal ou no
modo de bordado. No modo de cosiura normal, a maquina
comeca a funcionar lentamente durante os primeiros pontos,
e depois passa a funcionar na velocidade eslabelecida pela
barra deslizante de controle de velocidade. A maquina
funciona lentamente enquanto este botao for pressionado.

O botao fica vermelho quando a maquina esté funcionando e
verde quando esta parada.

PETA: o o

O botao Start/Stop nao pode ser utilizado no modo de
costura normal quando o pedal de controle esté ligado &
| maquina.

2 Botao de inversao

Com o modelo de pontos de costura U1, U2, UBou U9, a
maquina costura no sentido inverso enguanio o botao de
inversao estiver pressionado.

Se o modelo de pontos U1, U2, UB ou U9 tiver sido
selecionado e o pedal de conirole nao estiver ligado, a
méaquina comega & costurar no sentido inverso enguanio
estiver pressionado o botdo de inversao.

Se pressionar o botao de inversdo ao costurar qualquer outro
ponto, a maquina costura imediatamente pontos de arremate
e para automaticamente.

3 Botdo de levantar/baixar a aguiha
Pressione este bot@o para levaniar ou baixar a barra da
agulha.

Botoes de Operacéo da Maquina

4 Botéo de trava automética

Quando costurar o0 modelo de ponto U1, U2, U8 ou U9,
a maquina comeca imedialamente a costurar pontos de
aremate e para automaticamente quando ¢
pressionado o botéo de trava automatica.

Ao costurar qualquer outro ponto, a maquina costura
pontos de arremate no fim do modelo comente e para
automalicamente.

A maquina corta as linhas automaticamente depois do
ponto de arremate, quando for ativado o corla-linhas
automatico (consullar a pagina 22).

5 Barra deslizante de controle de velocidade

Esta barra deslizante gjusta a velocidade maxima de
costura ho modo de costura normal (consultar a pagina
Q).

6 Botdo de enfiamento automético de agulhas
Pressione este botao e siga as instrugbes passo a
passo exibidas no visor da maquina relativamente &
finha da agulha.

Consultar a pagina 13.

7 Botao do enchedor da bobina
Pressione esle botao para encher a bobina.
Consultar a pagina 10.

8 Botéo de corta-linhas

Pressione este botao apds terminar a cosiura e a
maquina cortara as linhas automaticamente.
Consultar a pagina 27.

NOTAS:
O botdo de corta-linhas ndo funciona:

- apbs ligar a energia.

- quando o pé calcador levantado.

- quando pressionado 4 vezes seguidas.




Botao de levantar/baixar tela

Atela de toque pode ser levantada para abrir espago
para manusear os tecidos, elc.

Pressionando o botdo £\ levanta a tela, enquanto que
pressionando o botao W baixa a tela.

Certifique-se de que a lela esteja na posicao mals
baixa antes de transportar ou armazenar a maquina
evitando danos na tela devido ao impacto.

Nao force manuaimente a lela, se a quiser mover.
N&o pressione a superficie da tela de toque com
objetos duros ou afiados como lapis, chaves de
parafuso ou similares. Uillze a caneta da tela de
loque para pressionar a tela de toque.

Controlando a Velocidade de Costura

Barra deslizante de controle de velocidade

Voeé pode limitar a velocidade maxima de costura
segundo suas necessidades usando a barra deslizanie
de controle de velocidade,

Para aumeniar a velocidade de costura, deslize a barra
para a direita.

Para reduzir a velocidade de coslura, deslize a bama
para a esquerda.

Pedal de controle

Pressionando o pedal de canlrole vocé pode variar a
velocidade de costura.

Quanto mals vocé pressiona o pedal de controle, mais
rapldo a magquina funciona.

NOTA:

A maquina opera na velocldade maxima ajustada pela
barra deslizante de controle de velocidade quando o
pedal de controle esta sendo tolaimente pressionado.

instrucdes de Operacéo:
O Pedal de Conirole Modelo 21371 deslina-se ao uso
com & maquina de costura modelo MC 11000.

NOTA:

Esta maquina esta equipada com um dispositivo de
seguranga de desligamento automaético evitando o
superaguecimento quando a maquina est& operando
com sobrecarga. Siga as instrucdes de seguranca que
aparecem na tela de toque.




Colocacéo do Carretel de Linha

Levante o pino do carrelel. Coloque o carretel de linha
no pino do carretel, com a linha saindo do cametel na
posicao mostrada. Coloque o porta-carretel grande e
pressione-o firmemente contra o carretel de linha.

} NOTA:
| Utilize o porta-carrete! pequeno para segurar carretéls
i / refroses finos ou pequenos.

Pino do carretel adicional

Use o pino de carretel adicional quando precisar encher
a bobina sem desenfiar a linha da méquina, ao
trabalhar em um projeto de costura.

Introduza o pino de carretel adicional no suporte do
carrelel e, em seguida, no orificio ao lado do pino do
carretel horizonial.

Coloque a almofada de feltro no pino do carretel e
depois um carretel de linha, como mostra a llustracéo.

NOTA: ]
O pino de carretel adicional também & utilizado para
coslura com agulha dupla.

Enchimento da Bobina

Esta méaquina possui um motor exclusivo para encher

bobinas que the permile encher a bobina enquanto

estiver costurando.

1 Deslize o botdo de aberlura da cobertura da caixa da
bobina para a direita e remova a placa de cobertura
da caixa.

2 Retire a bobina da respectiva caixa.

3 Puxe a linha do carrslal e passe-o através do guia-
linhas.
Enrole a linha em torno e sob o disco de tensao do
enchedor da bobina.

4 Passe a linha através do otiticio da bobina, de dentro
para fora.

5 Cologue a bobina no pino do enchedor da bobina.
Empurre a trava do enchedor da bobina para a
esquerda.

6 Segure a extiremidade livre da linha com a mao e
pressione o botdo do enchedor da bobina (8 ).
Pressione novamente o botao do enchedor da
bobina (& ) para parar a bobina apés ter efetuado
vdrias vollas e corle a linha préxima do orificio na
bobina.



7 Pressione novamente o botdo do enchedor da
bobina (&).
Quando a bobina estiver cheia, a trava do enchedor
da bobina volta para a posigao original € 2 maquina

5 para automaticamente.

% % Conte a linha com ¢ corta-linhas.

:

1 Colacagao da Bobina
1 Coloque a bobina na caixa da bobina com a linha
e saindo na dire¢do contraria a dos ponteiros do
iz relogio.

2 Guie a linha para o entalhe (A) fronial da caixa da
bobina.

3 Puxe alinha para a esquerda, deslizando-a entre as
{&minas de mola de tensao.

4 Continue a puxar a linha levemenie até que ela
deslize para dentro do entaihe (B) lateral.

5 Puxe cerca de 10 cm (47) d& linha para tras.
Recoloque a placa de cobertura do gancho.
NOTA: S
Um esquema de colocaggo da linha & mostrado na
placa de cobertura do gancho para sua orientagao.




Usando o Enfiador Automatico de Agulhas

Ligue o interruptor de energia e descga o pé calcador.
1 Segure levemente a extremidade da linha da agulha.

2 Pressione o botéo de enfiamento automatico de
agulthas (I . O enflador balxa automaticamente e o
gancho sal através do orificio da agulha detras dele.

3 Puxe a linha para baixo em volta do guia-linhas e, em
seguida, passe a linha da direita sob o gancho, tal como
ilustrado.

4 Puxe alinha para a esquerda e deslize-a até ao entalhe do
poria-inhas da parie inlerior e corte-a com o corla-inhas,
1al como Hustrado.

5 Pressione novamente o botao de enfiamento
automético (& ). O enfiador de linhas eleva-se
automaticamente e puxa a linha para fora através do
orificio da agulha. Puxe a al¢a de linha para tras.

NOTAS:

O enfiador automatico de agulhas funciona bem com as
agulhas de No. 11 a 14, as Linhas de costura de No. 50 a
90 e as linhas para bordado Janome.

Linhas grossas, de No. 20 e 30, ndo sdo adequadas para
o enfiador automatico de agulhas.

NOTAS:
Pode ser necessario segurar a extremidade da linha com a
mao quando enfia cerlos tipos de linhas.

Ao enfiar linhas de um filamenio, pendure a extremidade da
linha no poria-inhas da placa frontal.

v

Nao gire o volante enquanio o enfiador automaético de
agulhas estiver na posicao abaixada, para evitar danos ao
mesmo. Nao toque no enfiador automatico de agulhas
enguanto esle estiver em movimentio.

Se o enfiador automatico de agulhas for travado porque o volante foi girado
acidentalmenle, destrave-o da seguinte forma:

Gire cuidadosamente o volante para mover a agulha um pouco para cima ou para baixo,
de modo a liberar o enfiador automatico de agulhas.

Pressione o botao de enfiamento automatico de agulhas para retomar o enfiador
automatico de agulhas a posigao levantada.

ot

Se o enfiador automélico de agulhas n&o voltar & posigao levantada quando se aperta o botdo )

de enfiamento automatico de agulhas, corrija-o deste modo:

1. Desgligue o inferruptor de energia.

2. Abra a placa frontal,

3. Gire o eixo do enfiador de agulhas no sentido contrério acs ponteiros do reldgio para libertar o
gancho do orificio da agulha

4. Ligue o interruplor de snergia e o enfiador automatico de agulhas voltaré & posigao levantada.

5. Feche a placa frontal

13



Puxando a Linha da Bobina
1 Levante o elevador do pé calcador.

2 Segure a linha da agulha com os dedos e pressione
o botédo de levantar / balxar a agulha duas vezes
para colher a linha da bobina.

3 Puxe alinha da agulha, trazendo para cima uma algca
de linha da bobina.

4 Deslize 10 cm (4") de ambas as linhas para tras, por
baixo do pé calcador.

14



Trocando as Agulhas

/T, ATENCAO:
Se certifique sempre de que desliga o interruptor de
energia e de que desliga a maguina da lomada de

| parede antes de trocar a agulha.

Levante a agulha pressionande o bolgo de levantar /
baixar a agulha e baixe o pé calcador.
Desligue o interrupior de energia.

Afrouxe o parafuso de fixagao da agulha girando-o no
sentido contranio ao dos ponteiros do relégio.
Remova a agulha do encaixe.

Infroduza uma nova agulha no ehcaixe da agulha, com
o lado achatado da agulha voltado para tras.

Ao inserir a aguiha no encaixe da agulha, ampurre-a
para cima conlira o pine de batente e aperte o parafusc
de lixagao da agulha tirmemente.

Para verificar se a agulha esta rela, coloque-a com o

lado achatado sobre uma superficie plana (uma placa

de agulha, superficie de vidro etc.)

O espago entre a agulha e a superficie plana deve ser

Esgquems de tecidos & agulhas

ipe'é;o

uniforme.
Nunca use uma aquiha rombuda.

; Tecido Tipo de Agulha Tamanho da Agulha
! Muito Leve | Chiffon, Creps Georgstte, Renda Fina, Organdi, Tule = Universal, Ponta Estérica _9(65
Batista, Voil, Cambraia Pele-de-Qvo, Seda Pura, Creps da Agulha de Ponta Azul 11 (75)

'= Leve China, Grepe Transparente, Cambraia, Linhe para Lengos, . Universal 11 (75), 12 (80)
} Gingao, Challis, Percal, Crepe de L3, Ceiim Pele de Seda,
| Tafeté, Cetim, Seda Surah, Crepe com lor Acelinado, Qiana
i | Malhas Simples, Jérsei, Vestuario de Praia e Tricd . Agulha de Ponia Azul, Ponia Esférica 11 (75) -
I | Couro Camurga o Ponta em Cunha, Aguiha para Cowro 11 (75)
' Flanela, Veludinha, Veludo, Musselina, Veludine, Popeting, Cotelg, L& Universal 14 (90)
Médio | Enfestada (Broaddioth), Linho, Ghintz, Gaberdina, Feliro, Atoalhado,
\ Aniagem {Linho Ristico), Fazendas Acolchoadas {Matelassg) IR I
! Malhas Duplas (sintéticas e naturais) Veludinha Pt Fslotien 14 {90)
! Elastica, Atoalhado Elastico. Malhas de Suéter _
: | Couro, Vinil, Camurga - Ponta em Curha, Agulha para Courc 14 (90)
Pesado ‘Denim {Sarja), Lona, Tecido para Edredons ~ Agulha para Brim 16 (100)
L& Dupla Face, Revestimentos Pesados, Peles Universal 16 (100)
Sinteticas, Tecidos para Gortinas B .
| Couro, Camurga ___ Ponta em Cunha, Aguiha para Courp 16 (100}, 18 (110)_
Multo Pesado | Ganvas, Brim, Tecidos para Forrar  Moversal 18000},
Pesponlos para Acabamento Especial Agulha para Pesponiar 14 (90)

g
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Levantando e Abaixando o Pé Calcador
O elevador do pé calcador levanta e baixa o pé
calcador.

1 Elevador do pé calcador

Pode elevar o pé calcador cerca de 6 mm (1/47) mals
allo do que a posigao elevada normal exercendo malor
presséo ao levantar o elevador do pé caleador. O que o
ajuda a colocar as camadas de lecidos grossos ou
bastidores sob o pé.

Elevador de Joelho

O elevador de joelho ¢ extremamente Gtil ha confecgéo
de trabalhos tipo colichas de retalhos, acolchoados elc,
ja que permite que vocé manuseie o tecida enquanto
seu joelho controla o pé calcador.

Instalando o elevador de joelho
Faga coincidir os ressallos do elevador de joelho com
os enlalhes do encaixe do elevador de joelho e
introduza - 0 na maquina.

1 Elevador de joelho

2 Encaixe do elevador de joelho

Usando o elevador de joetho

Empurre o elevador de joetho com o joelho para mover
facilmente o pé calcador para cima e para baixo.

Vocé pode controlar a altura do pé calcador conforme a
pressao que fizer com o joelho.

NOTA:
N&o toque no elevador de joelho enquanto costura,
caso contrario, o tecido nao sera puxado
adequadamente, pois € perdido o contalo com a base e |
{ 0 calcador. !
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Remogdo e Colocagao do Pé Calcador

A

Y ATENGAQ:

Ligue o interruptor de energia antes de trocar o pe
{ SHIoRGOL.

Removendo o Pé Calcador

Levante 2 agulha para a sua posigac mais elevada e
levante o elevador do pé calcador.

Pressiona o botdo vermelho na parte de tras do porta-
pé. O pe calcador caira.

Instalando as Sapatilhag

Cologue o pé calcador que pretende usar de maneira a
que o pino do pé fligue sob o enlalhe do poria-pé.
Abaixe a barra do pé calcador para fixar a sapatilna no
lugar,

Sapstilha de Pregar BotGes T

Introduza ¢ pino trassiro da sapatilha no entalhe do
porta-pe.

Abaixe cuidadosamenie a barra do pé calcador,
segurando a sapatitha com os dedos.

Sapatilha de cerzir P-2

Desaperte o parafuso de aperic manual e remova o
porta-pé. Instale a sapatilha de cerzir P-2 na barra do
pé calcador colocando o pino no parafuso de fixagdo da
agulha. Aperie parafuso de aperto manual firmemente
usando a chave de parafusos.

Sapatilha de avango uniforme

Desaperte o paraluso de aperto manual e remova o
porta-pé.

Cologue a sapatilha de avango uniforme na barra do pé
calcador com a alavanca sobre o parafuso de fixagao
da agulha e prenda-a com ¢ parafuso de aperlo
manual,

Sapatiiha de bordado P

Desaperte o parafuso de aperto manual € remova o
porta-pé.

Coloque a sapatilha de bordado P na barra do pé
calcador de tras para frenle.

Aperte o parafuso de aperio manual lirmemente
usando a chave de parafusos.

Ajustando a Presséo do Pé Calcador

O disco de controle de presséo do pé calcador deve ser
ajustado em "3" para a coslura pormal.

Reduza a pressdo para “2" para apliques, recartes,
desenhos, alinhavos e bordados.

Ajuste o disco em *1” go costurar lecidos extra finos.
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Selegéo de Modo

Quando vocé ligar o interruptor de energia, a tela de
toque mostrara a janela de abertura “welcome”, e entao
aparecera o modo de costura normal apds alguns
sequndos.

Amaquina estara ajustada para costura com ponto
reto.

NOTA: |
Apos ligar o intetruptor de energia, leva alguns '
segundos para que a janela de seleg@o de modelos ‘
seja exibida na tela de toque.

(Este & o tempo requerido para abrir o sislema e nao
constitui defeito.) l

1 Teclas de selegdo de modo
Tecla de modo de costura normal
Pressione esta tecla para entrar no modo de costura
normal.

2 Tecla de modo bordado
Pressione esla tecla para entrar no modo de
bordado.

3 Tecla de abrir arquivo
Pressione esta tecla para abtir arquivos como os
modelos de ponios programados e desenhos de
bordado que vocé salvou.

4 Tecla de ajuste de modo
Pressione esta lecla para entrar no modo de ajuste.
Neste modo, vocé pode personalizar 0s ajustes da
maquina segundo a sua preferéncia.
Os ajustes da maquina para costura normal,
bordado, selec@o do idioma e ajustes comuns esido
disponiveis neste modo.

5 Tecla filme de ajuda
Presslone esta tecla para visualizar o filme na tela
com as fungdes essenciais.

)
Nao pressione a superlicie da tela de togue com
objelos duros ou afiados coma lapis, chaves de

parafuso ou similares.
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Ajustes da Maquina

Tecla de ajuste

Quando pressiona a tecla de ajusle, pode personalizar
0s ajustes da maquina.

Pressione uma das 4 teclas de ajuste de modo, para
selecionar 0 modo a personalizar,

1 Modo de ajuste comum
Neste modo, os ajustes da maquina ou fungio para
o modo de coslura normal e de bordado podem ser
personalizados ou executados.

2 Modo de ajuste de costura normal
Neste modo, os ajustes da maquina ou as fungdes

de costura normal podem ser personalizados ou
execuiados.

3 hfodo de ajuste de bordado
Neste modo, os ajustes da maquina ou as fungbes
para o0 modo de bordado pedem ser personalizados
ou executados.

4 Modo de selegaoe do idioma {modo de bandeira)

Neste modo, pode selecionar um de entre 10
idiomas para as mensagens apresentadas na 1ela.

Registrar os ajustes personalizados

Apos personalizar os ajusies, pressione a tecla de
registro 2559 para ativar 0s novos ajusies.

Para cancelar as alieracfes de ajustes, pressione a
tecla de saida '& € a janela modo de ajuste
techa.



g &5531] Ajustes comuns
T — Screan Comrasl
—§ EEE O @ % 1 Contraste da tela
- 44 E@ O @ ¥ | O contraste da tela de toque pode ser ajustado com a
R e vt )

‘ % tedla “+" ou *-".

— ____——— Sewing Light @ @ ] b, 2 Som

Eco Mode ==
- @ @ 1 fﬁ 1 O aviso sonoro pode ser ajustado com a lecia*+" ou
| e TN T | . Para silenciar o0 aviso sonoro. ajuste o valor para

e Screen Saver L

3 Opgoes de Juz de costura

As duas luzes de cosiura podem ser figadas ou
desligadas individualmente.

4 Modo econdmico

As luzes de costura desligam-se e a tela de toque fica
negra, se nao usar a maquina durante um certo periodo
de tempo. Ao tocar na tela ligam-se as luzes e a tela.

O tempo do modo econdmico pode ser definidode 1 a
30 minutos pressionando a tecla "+ ou “—

5 Protetor de tela

Pressione a fecla de ligar/desligar (32) para verificar a
caixa para que a tela apresenie o protetor de tela em
vez de entrar no modo econdmico.

Também pode criar o seu proteior de tela original para
a MC 11000 com a ferramenta Protetor de Tela.

Salve os dados num cartdo ATA PC ou na tecla de
meméria USB e insira-os numa porta da MC 11000.
Pressione a fecla de importar &) para importar o

: protetor de iela do carldao ATA PG ou da tecla de
— : memoria USB.

i
5t i > NOTAS:
e Aferramenta Protetor de Tela esta disponivel nas
Y o Ferramentas MC11000
7% o 4 '] CD-ROM Incluido nos acessdrios padrbes.

Para instrugdes sobre a instalagdo e funcionamenio
do software, consulte o folheto de instrugoes em
separado.
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1 Opgdes em polegadas/ mm

Pode ajustar a unidade de medida da sua maquina
para polegadas ou milimetros pressionando a tecla
“polegada” ou “milimetra™.

A unidade predetinida é o milimetro.

2 Calibragem da tela de toque

Se vocé achar que as teclas da tela de toque estao
desalinhadas, podera corrigir islo na janela de ajuste da
posigao das teclas

Quandao vocé pressicnar a tecla, sera exibida a janela (A).
Com o dedo, pressions o sinal de + em preto a medida
due for aparecendo, em ordem. Quando vocé
pressionar o Utimo sinal de + em preto, serd exibida a
janela (B). A janela sara fechada, vocé voltara & tela
original & os novos ajuslss serdo registrados.

3 FormatagBo da meméria

Se a memdrig interna, o Cartdo PC ATA ou atecla de
memoria USB delxarem de funcionar por causa de
danos no banco de meménia, vocé precisara reabillité-la
formatando a memdria.

4 Repor todos os ajustes predefinidos
Pressione a tecla sim para repor os valores originais de
todos os pargmetros (ajustes da fabrica)
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Ajuste do modo de costura normal

1 Tensho automética da linha
O nivel da tensao automatica da linha pode ser
ajustado com as teclas “+" ou *-".

2 Aviso de linha de bobina no final
O nivel de aviso de linha de bobina no final pode ser
ajustado com as leclas “+" ou *-".

3 Opgao desce e sobe do transporiador

Com esta opcdo vocé podera costurar os pontos
decorativos com os dentes impelentes abaixados,
pressione a tecla de descida de avango para
abaixa-los.

Quando vocé iniciar a operacio da maquina, aparecerd
uma mensagem de aviso para aconselha-lo a levantar
os dentes impelenies, contudo, vocé podera continuar a
cosiurar com 0s mesmos abaixados.

Para levanta-los, volle a definicdo de modo de costura
normal, pressione a tecla para levantar os dentes == e
em seguida pressione a tecla de registro

4 Corta-linhas automético

Nos casos seguintes, a maquina cortaré as linhas e
parara automaticamente, se verificar a caixa e
pressionar a lecla “Start/Stop” ).

1. Pressionar o botéo de trava automética

2. O ponto de arremate automatico esta programado
3. Monogramas de costura

4. Costura de modelos pitdgrafos

5 QOpcgdes de cor

Vocé podera escolher um fundo e a tecla de selecio de
modelos em azul, rosa ou verde, pressionandoo — |,
ouateda .. el

=



Modo de ajuste de bordado

Auto Tension )
Vo lg 1 1 Tensao automética da linha
- v I+ Q @ 1 O nivel da tens@o automatica da linha pode ser
2 - | Remalning Boboin Thread { 55 gjustado com as teclas “+" ou “",

il - T Q @ + | 2 Aviso de linha de bobina fraca

O nivel de aviso de linha de bobing fraca pode ser
ajustado com as teclas “+" ou *-",

3 Rede de Start/Stop

Para mostrar a programagao, pressione a tecla Start/
Stop de modo controlar a caixa.

Para esconder a programagao, pressione oulra vez a
tacla Start/Stop de modo a deixar de controlar a caixa.

4 Tamanho das grades do gabarito
Vocé pode alterar © tamanho da programagao,
pressionando a teclas “+" ou *--"

5 Velocidade maxima de bordado
A velocidade méxima de coslura pode ser alierada de
400 a 800 ppm para a exacugéu de bordados

1
stop | 'I'hre"t.chui ] f f.
]

Thread selection e pressicnando as teclas "+" ou -~
it T Robison- i
Janome Ar}tcio } Madeira J ML.tlie! J Iﬁ‘ o S
R - %? NOTA
8 4 Color Conirol — J J Reduza a velocidade de bordado ao executar

e N modelos com pontos de zig-zag estreitos que

B ' B m a PN tendem a distorcer em alta velocidade.

8 Corta-linhas automéiico

A maguina corlara as linhas e parara automaticamente
de modo a que possa mudar a linha para a cor
seguinte.

7 Seleclo de linhas

Existem quatro marcas de linha de bordado entre as
quais escolher. Pressione a tecla da linha que desgja
usar. O codigo de cor da marca selecionada sera
mostrado na tecla de cor / parle juniamente com o

noms da cor.
3 o L =
Language Selegiion L'ﬁ 1 8 Opcbes de cor
i English 6 Deulech_J | Bl g Vocé podera escolher um fundo e a tecla de selegédo de
| modelos em azul, rosa ou verde, pressionando a tecla
2 Francais J 7 Portugueés J oo m - ]DU a |
3 Cspaiol | 8 Svenska | o Selegéo do Idioma (modo de bandelra)
S ' - | ﬂ Vocé pode selecionar um entre os 10 idiomas seguintes
4 Italiano _J 9 Pyccri Rasik J =5} pressionando a tecla correspondenia.
' o > 1 Inglés 2 Francés 3 Espanhol 4 ltaliano
5 deﬁj 10 5Holandés 6 Alemio 7 Portugués 8 Sueco
9 Russo 10 Finlandés
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Fiime de Ajuda na tela :

Pressione a lecla de ajuda para abrir o menu do filme
de ajuda. Vocé pode ver 7 tdpicos de fungbes
essencials da maquina,

Selecione o tépico de ajuda que quiser pressionando-o
com o polegar e a janela do filme abriré.

Pressione a tecla de arranque D para dar iniclo ao
filme e pressione a tecla de encerramento [l para
desligar o filme.

Vocé pode procurar o filme pressionando & tecla de
avango ou a tecla de refrocesso |

Ao pressionar a tecla de tela inteira 23, a janela do
filme aumentara,

Pressione a tecla de saida (24 para voltar & janela
atual.
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MODOQ DE COSTURA NORMAL

Os pontos no modo de costura normal estao divididos
em 6 grupos.

Pressione uma das teclas para selecionar o grupe.

NOTA:
Neste manual, 0 hiimero do padrao corresponde &
letra inicial de cada grupo ou categoria.

Por exemplo, o padréo #15 das casas € dos pontos
especiais corresponde ao padrao B17.

1 Pontos utilitarios (U)

Vocé pode sselacionar os 17 pantos utiltarios para
costurar, para fazer ponto de luva, a bainha invisivel, os
alinhavos e ponto concha.

2 Casas e pontos especiais (B)

Existern 13 maneiras de fazer casas, pregar boides,
cerzir & fazer pontos de trava, 2 tipos de pontos em “V*
a 3 tipos ds ilhos, disponiveis nesta segao.

3 Pontos decorativos

Esle grupo esia dividido em 5 categorias, isto &, (Q)
colchas de retalhos e acolchoados, (H) pontos *heir-
loom™ pontos cruzaedos, (S) pontos decorativos
acstinados, (D) pontos decorativos e (P) pontos
pitografos.

Estes pontos e padrdes s&o programaveis.

4 Monogramas
Vocé pode costurar ndo so letras, como tambam
combinacbes de caracteres e padroes de simbolos.

5 Aplicagao de costura

Pode selecionar o ponto adequado para um projeto de
costura especifico através dos respactivos ponios deste
grupo.

6 Menu répido (Referéncia rapida)

Pode selecionar o pento pretendido a partir da lista de
pontos categorizada. Esta fungéo € extremamenta atil
quando seleciona portos decorativos, com mais de

7 paginas.

Teclas de funcéo

1 Tecla de desce & sobe do transportador; Pata
descer ou subir os dentes impelentes.

2 Tecla de agulha dupla: Para ajustar a largura do
ponto para o modo de costura com agulha dupla. A
tecla apareceréa em cinzento se o ponlo selecionade
nao for adequado para costura com agulha dupla.

3 Tecla de posigéo da agulha: Para ajustar a posigéao
da agulha, para cima ou para baixo quande a2 maquina
para.

4 Tecla de ajuste: Para abrir as janzlas de ajuste
manug! para alterar os ajusies de ponto,



Pontos Utilitarios

Pontos retos

Padroes U1 a UG s@o ponlos retos de costura.
Pressione a tecla de selegao de modelos do ponto
pretendido.

Inicle a costura

Eleve o pé calcador e posicione o tecido junto & linha
guia de costura na placa da agutha. Abaixe a agulha
até ao local em que deseja iniciar.

Puxe as linhas da agulha e da bobina para fras.
Pressione o botao Start/Stop ou o pedal de controle.
Guie suavemente o tecido ao longo da linha guia de
costura, deixando-o avangar naturalmenie.

Costura a partir da extremidade de tecidos grossos
O botao prelo da sapatilha de zig-zag trava a sapatilha
na posic¢éao horizontal.

Isto & (til até comecar a coslurar na borda exirema de
tecidos grossos ou atravessando uma bainha.

Baixe a agulha até entrar no tecido no local onde
deseja comegar a costurar.

Abaixe 0 pé calcador a0 mesmo lempo em que
pressiona o botéo preto. O pé seré fravado na posigao
horizontal para evitar que o tecido escorregue.

Mudando a direco da costura:

Pare a maquina e abalxe a agulha até entrar no tecido,
pressionando o botao de levantar / baixar a agutha.
Levanle o pé calcador.

Gire o tecido em volla da agulha para mudar a diregéo
da costura conforme desejado.

Balxe o pé calcador e comece & costurar em uma nova
direcao.
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Fixando a Coslura

Para fixar as exiremidades das costuras, pressions o
bot&o de arremate.

A méaquina costura no sentido inverso enquanto vocé
mantiver o botao de arremate pressionado.

Pressione o boido de inversio uma vez ao execular o
ponto lock-a-matic (modelo U3) ou o ponto de arremate
{modelo U4) para que a maquina arremate o ponto €
pare automaticamente.

Corta-linhas
Apos finalizar a costura, pressione o hotgo do coria-
linhas para corlar as linhas.

NOTAS:
O botzo corta-linhas néo funciona quando o pé
calcador esta levantado.
Para iniciar a seguinte coslura, se recomenda que
gleve a linha da bobina & que puxe para cima as
linhas da bobing & da agutha, para a parte inferior
{raseira do pe calcador.
Use 0 corta-linhas na placa da face para corlar as
linhas especializadas ou grossas se o corta-linhas
automatico nao funcionar corretamente.

Para usar o corla-linhas ha placa frontal, retire o tecido
e puxs-0 para tras.

Puxe as linhas para cima e faca-as deslizar de tras por
entre o corta-linhas e a placa frontal.

Puxe as linhas na sua diregao para as coriar.

Usando as linhas-guia de costura
As guias de costura na placa da agulha e na iampa do
gancho ajudam & medir as margens de costura.

NOTA:

Os numeros na placa da agulha indicam a distancia
da posi¢ao central da agulha em milimetros e
polegadas.

Escala de angulos na placa da agulha

Pode faciimente coslurar pegas de retalho no &ngulo
dessjado sem marcagio, usando a escala de éngulos
exclusiva da placa da agulha.

As escalas da angulos estaoc marcadas de 45, 60, 90 e
120 graus.
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Variedade de pentos retos

U1 Ponto reto na posicio central da agulha
Use este ponto para costurar, costuta de ziper, costurar
bainhas de rolinho, etc.

U2 Ponto reto na posicio esquerda da agulha
Use este ponto para costurar ao longo da exiremidade
dos tecidos.

U3 Ponto lock-a-matic

Use este ponto para fixar o principio e o fim de uma
costura com ponto reverso.

Quando chegar ao fim da costura, pressione o botao de
inversao uma vez.

A maquina da quatro pontos reversos, quatro pontos
para frente e entéo péara de costurar automaticamente.

U4 Ponto de arremate

Este ponto excepcional é utilizado quando & necessério
um ponto de arremate invisivel.

Baixe a agulha préximo & borda dianteira do tecido.
Amaquina dard varios pontos de alinhavo no local e
continuard a costurar para adiante.

Quando pressiona o bot&o de inversao no fim da
costura, a maquina dé varios pontos de arremate no
local e, em seguida, para de costurar automalicamente.

U5 Ponto elastico tripio

Este ponto forle e duravel é recomendado para areas
onde é necesséria tanto a elasticidade quanto a
resisténcia, para assegurar conforto e durabilidade.
Use-0 para reforgar areas como costuras de gancho e
de cava.

Use-o também ao moniar trabalhos como mochilas,
para maior resisténcia.

Ut Ponto elastico

Este € um ponto eléstico estreilo projetado para
eliminar o franzido em tecidos de malha e costuras
enviesadas, permitindo que a costura seja
completamente achatada.
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Ajustes manuais de pontos
Quando voca pressiona a tecla de ajuste, a lela mostra
a jansla de ajuste manual,

Pode alterar a posigéio de descida da agulha dos
pontos relos, 0 comprimento do panto e a tensao da
linha da agulha.

Pressione a tecla "+" para mover a posigao da agutha
para a direita,

Pressione a fecla “—" para mover & posicio da agulha
para a esquerda.

Pressione a tecla “+" ou *-* no meio para alterar 0
comprimento do ponto.

Esta maquina esta equipada com um controle ds
tensao da linha automatico, no entanto, pode ser
necessério ajustar manualmente o equilibrio da tenséo
de acordo com as ¢condicdes de costura ou pode
ajuslar a tens3ao da linha para melhor se adequar as
suas preferéncias.

Pressione atacla "+" para aumentar a tensao.
Pressions a tecla ™= para diminuir a tenséo.



[T T
Zgzag 5hmd| %

JuTmany
TELTiE
F1E)Y]

B s

g

30

Pontos de zig-zag

Os pontos de zig-zag sdo utllizados para varias
necessidades de costura, inclusive o cerzido. Estes
pontos podem ser usados na maioria dos tecidas
comuns

Um ponto de zig-zag denso também pode ser usado
para apliques.

Ajustes manuais de pontos

Quando vocé pressiona a tecla de ajusle, a lela mostra
a janela de ajuste manual.

Pode alterar a posicao de descida da aguiha dos
pontos retos, o comprimento do ponlo e a tensao da
linha da agulha.

Pressione a tecla “+" ou “—* abaixo da propriedade que
deseja allerar.
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Variedade de pontos de chuleado

Ponto zig-zag maltiplo (ponto de trict) US : Sapatiiha
de zig-zag A

Este ponto é usado para ¢ acabamento de bordas
cruas de lecidos sintéticos e outros ecidos elasticos
que tendam a franzir.

Costure o longo da borda do tecido, debando uma
margemn de costura adequada. Apds costurar, recorie a
margem de costura para que fiqgue mais perlo dos
pontos.

Pontos de chuleado U10: Sapatilha de bainhas
estreilas C

Este ponto pode ser usado para fazer bainha e chulear
simultancamenie as bordas dos fecidos.

Use esle ponto quando n&o precisar de costuras
aberias.

Cologue a borda do tecido junto & guia da sapalilha e,
em seguida, costure.

Ponto de malha U11: Sapalilha de zig-zag A

Este ponto € recomendado para coslurar tecidos como
malhas sintéticas e elaslicas, pois proporciona a maior
olaslicidade e resisténcia.

Costure ao longo da horda do tecido, deixando uma
margem de costura adequada.

Apos costurar, recorte @ margem de costura perto dos
pontos.

Ponto de bainhas estreitas duplo U12: Sapatilha de
bainhas estreilas C

Este ponto é excelenta para tecidos que tendem a
desfiar muito, como os linhos e gabardines.

Duas fileiras de ponios de zig - zag sao costuradas
simullaneamente sobre a borda para assegurar que o
tecido nao se desfie.

Ponto overloque U13:; Sapalilha de chulear M

Este ponto da s bordas dos tecidos acabamenios
semalhante ao das maquinas ds overioque industrial,
para um aspecto profissional.

A ATENCAG:

Quando usar a sapatitha de bainhas estreitas Cou a
sapatilha de chulear M, vocé precisa ajustar a largura
do zig-zag para 5,0 bu mals, para evitar que & agulha
togue os arames da sapalilha.
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NOTA: 1
Alargura dos pontos dos modelos U14 e U15 ndo \
pode ser alterada, mas a posigdo de descida da

agulha sera mudada. !

Como dobrar o tecido

Dobre o tecido para formar uma bainha a 0.5 cm (1/4")

adeguada conforme ilustrado.

(A) Tecidos médios a pesados: As bordas cruas
deverdo fazer ponto de luva.

(B) Tecidos finos: Dobre as bordas cruas em 1 ¢cm
{1727.

Para costurar

Posicione o tecido de maneira que a dobra fique a
esquerda da guia da sapatilha. Baixe o pé calcador.
Ajusie a posi¢ao de descida da agulha se necessario.
Costure guiando a dobra ao longo da guia.

Depols de terminada a costura, abra o tecido
achatando-o. A costura do lado direflo do tecido é
quase Invisivel.

Ajustando a posi¢io de desclda da agulha
Pressione a lecla de ajuste (adjust) para abrir a janela
de ajuste manual.

Pressione a tecla “+" para deslocar a posigao de
descida da agulha pata a esquerda.

Pressione alecla “—" para mover a posigéo da agulha
para a direita.

Pressione a tecla OK para registrar o ajuste.

A agulha deve apenas perfurar a borda dobrada
quando alravessa para o lado esquerdo.

NOTA:
A posigao de descida da agulha vai allerar-se,
enquanto a largura dos pontos continua consistente.
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Casas e Pontos Especiais

V&_nedad;' de Casas
i -
B1 Casa (Quadrads) de sensor
Esla casa quadrada é amplamente utilizada em tecidos médios a pesadoes. O tamanho
da casa & automaticamenle determinado se colocando um botdo na sapatilha.

B2 Casa (Quadrada) automatica
Esta também & uma casa quadrada, semelhante & casa de sensor quadrada, mas

vocé pode ajuslar manualmente o tamanho da casa e memorizar o tamanho para fazer
casas do mesmo tamanho.

B3 Casa de extremidade arredondada

Esla casa € ulilizada em tecidos finos a médios, especiaimente para blusas e roupas
infantis.

B4 Casa para lecldos finos

Esla casa & arredondada em ambas as ponlas e € usada em tecidos finos e delicados,
como seda fina.

B5 Casa de buraco de fechadura
A Casa de Buraco de Fechadura é amplamente utilizada em tecidos médios a
pesados. E adequada também para botdes maiores e mais grossos,

B6 Casa de buraco de fechadura arredondada
Esta casa é usada para botbes mais grossos em tecldos de peso médio.

B7 Casa de bot#éo costurada
Esla casa é duravel e usada para botoes grossos e tecidos pesados.

B8 Casa de buraco de fechadura (extremidade reforgada diminuida)
Esta casa € usada para roupa feila & medida, tecidos bordados efc.

B9 Casa de buraco de fechadura (extremidade reforgada aumentada)
Esta casa é usada para roupa feila a medida, casacos, paricularmente roupa para
homem, 1ecidos bordados elc.

B10 Casa para tecidos elésticos
Esia casa pode ser usada em fazendas elésticas. Pode ser usada também como casa
decoraliva.

B11 Casa para malhas
Esla casa € adequada para tecidos de malha. Pode ser usada também como casa
decorativa.

B12 Casa de botao “antique”
Esla casa se assemelha ao ponto “heirloom”. Tem uma aparéncia atraenle de casa
feita & mao e dd uma bonita casa decorativa.

B13 Casa de botao reforgada

Esie € um modelo de gabarilo para a casa de botao com reforgo costurado & mao
{limitado).
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{BlionroiEse) Casa (Quadrada) de Sensor
vy Sensoc BH
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Selecions o0 modalo B1.

Para costurar

1 Caoloque a sapatilha de caseado aulomatico R
encaixando o pino no entalhe do porta-pé. Levante o
pé calcador.

2 Puxe o suporte de botéo para iras e coloque o botao.
Empurre-o firmemente contra ¢ botao.

0]

I §

1

i
| A
sl Ligaid

NOTAS:
0O tamanho da casa é automaticamenle ajustado
colocando-s& um bot&o no suporie de botéo na parle
de tras da sapatilha de caseado automatico A.
O suporte de botao da sapatilha aceiia botbes de até
2,5 cm (1) de diametro.
Se o botao for extremamente grosso, faga uma casa
de teste em um retalho do tecido. Se for dificil passar
o bot&o pela casa de teste, vocé pode aumentar o
comprimentt da casa puxando o suporle de bolé&o
ligeiramente para iras. O comprimento da casa sera
aunf:_eljv_ta_;_lo.

3 Puxe a alavanca de caseado para baixo até o
maximo.

4 Pressione o botdo liga / desliga para cosiurar a casa
de botdo.
NOTA:
Aparece uma mensagem de aviso e a maquina para
automaticamente s vocé comegar a fazer uma casa
n sem puxar a alavanca de caseado para baixo.
Pressione a tecla de saida e puxe para baixo a
alavanca de caseado para reiniciar.

Pull down BH Lavar.

5 Quando o caseado estiver terminado, empurre a
alavanca de caseado para cima até o maximoe.

6 Remova o tecido e cologus um alfinete
imediatamente abaixo da bama em cada exiremidade
da casa, para evitar o corte acidental das linhas.
Corie a abertura com o abridor de casa. Use um
furador de ilhds para abrir uma casa de buraco de
iechadura.

NOTA:

Cerlifique-se de que nzo ha nenhuma lacuna entre ©

deslizador e o fixador da mola de retengao; caso

confrario, os comprimenios da esquerda e da direita
_ serao diferentes.
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Casa (Quadrada) automatica

Selecione o modelo B2.

Puxe o suporte de botdo totalmente para fora.

Marque a posigéo da casa no tecido. Coloque o tecldo
sob a sapalitha. Pressione 0 botdo de levantar / balxar
a agutha duas vezes. Desloque o tecido para a
esquerda para puxar a linha da agulha através da
abertura da sapatilha.

Coloque a roupa sob a sapatilha e baixe a agulha no
ponto inicial.

Em seguida, baixe a sapatilha de caseado automético R.

NOTAS:

Nao é necessdrio puxar para baixo a alavanca de
caseado.

Se desejar allerar a largura da casa e a densidade do
ponto pressione a tecla ajustar (adjust).

Se desejar costurar uma casa mais longa que o
tamanho permitido pela sapatitha de caseada
automalico R, use a sapatilha de ponto acetinado F.

Etapa-1:
Coslure subindo pelo lado esquerdo até o fim da marca
da casa. Enldo pressione o botédo de inversdo.

Etapa-2:

Pressione o pedal de controle. Améquina
automaticamente cosiura a barra e desce costurando o
lado direilo da casa.

Pare a maquina quando estiver diretamenie em frente
ao ponto inicial.

Pressione o botdo de inversao.

Etapa-3:

Mantenha o pedal de controle pressionado. A Maquina
faz a costura da batra, arremata os ponios e para
automaticamente quando a casa estiver terminada.

Para fazer a casa seguinte, posicione o tecido e pise no
pedal de conlrole.

Para fazer a casa seguinte em um tamanho diferente,
pressione a tecla de saida (@ . Amaquina costura
outra casa idéntica & primeira cada vez que vocé pisa
no pedal de controle.

NOTA:
Para corlar a aberlura da casa, consulle as instruges
da pagina anterlor.




Casa de cordao

Para fazer a casa de cordao, siga 0 mesmo
procedimento da casa de sensor; consulie as
instrugies das paginas 33.

Selecione o modelo B1.

Com a sapatilha de caseado automatico R levantada,
enganche o cordio de enchimanto no dente atras da
sapalilha de caseado.
Traga as ponlas do cordaa em direGao & vocs por baixo
da sapatilha de caseado, ultrapassandao a extremidade
da frente.
Engariche as pontas do cordac de enchimento nas
Garras na frente da sapatilha de caseado automatico R,
para manté-las esticadas.

1 Dente

2 Garras

Abaixe a agulha sobre a roupa onde deseja iniciar a
casa ¢ abaixe a sapatitha.

Pressione o botdo Start/Stop ou o pedal de controle
para costurar a casa de botac.

Ambos os lados da casa e ambas as barras serao
costurados sobre o cordao. A maguina para
automaticamente a0 terminar.

Remove o tacido da maquina e corte somanie as linhas
ds costura.

Puxe a ponta esquerda do cordao de enchimento para
estica-lo.

Enfie a ponta do cordao em uma aguiha de cerzir,
passe-a para o lado avesso do tecido & corte-a.

NOTAS:

Ajuste a largura do ponto de acorde com a grossura
do cordao utilizado,

Para cortar a abertura da casa, consulte as instrugbes
da pagina 33.

Ajustes manuais

@i W8

| ity

Alterando & largura da casa

Pressione a tecla de ajusie e a janela de ajuste manual
seré abera.

Pressione a tecla “+” para aumentar a largura da casa.
Pressione a tecla “=" para reduzir a largura da casa.
Pressione a tecla OK para registrar o ajuste.

I

U

X

J

T Alterando a densidade do ponto da casa
'7“"% Pressione a tecla “+" para diminuir a densidade dos
= %‘é" pontos da casa.
% i gg Pressione a tecla “~" para aumentar a densidade dos

pontos da casa.

a7
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Cerzido

A MC 11000 cerze automalicamente rasgdes e

buracos.

Buracos grandes & pequenos podem ser remendados
répida e facilmente com esie ponto especial.
Selecione o modelo B15.
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1. Coloque a sapatilha de caseado aulomatico R e
puxe o suporte de botdo totalmentie para fora.

Para costurar

2. Pressione o pedal de controle e costure para o
comprimento requerido e, em seguida, pressione o
botdo de inversao. O comprimenio requerido foi
determinado.
Pressione o pedal de controle até que a maquina
pare aulomaticamente.

3. Costure outra camada de cerzido sobre a primeira,

3
Hw em angulo relo em relagdo a esta.
i
A
y i |

/ NOTA: ,

§ O comprimento réaximo do cerzido é de 2 cm (3/4")
2om i e a largura méxima, de 0,7 cm (1/4).

i

0.7 cm

Para fazer um cerzido do mesmo tamanho
Simplesmente pressione o pedal de controle para fazer
outro cerzido do mesmo tamanho.

Para fazer o cerzido seguinte com um tamanho
dierente, pressione a tecla de saida (@ -

Para ajustar a uniformidade dos pontos do cerzido:
Vocé pode corrigir iregularidades do cerzido
pressionando a fecla “~" ou “+".

Se o canto esquerdo estiver mais baixo que o direito,
pressione a tecla para corrigi-lo, e vice versa.
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Ponto de Trava

O ponto de trava & usado para reforgar bolsos, ganchos
e presilhas de cinto, onde & necessaria maior
resisténcia.

Selecions o modelo B16 e coloque a sapatiiha de ponto
acetinado F.

Para costurar

Pressione 0 pedal de controle e costure para o
comprimenio requerido e, em seguida, pressione o
botao de inversao. O comprimento requerido foi
determinado.

NOTA:
O oompnmenlo maximo do reforco & 1,5 cm (5/87).

Para fazer uma trava do mesmo tamanho

Para fazer uma trava do mesmo famanho,
simplesmente pressione o pedal de confrole até que a
maquina pare automaticamente.

Para coslurar a trava seguints em um lamanho
dierente, pressione a tecla 24P
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Pontos em “V”(B17 e B18)

O ponto em “V" & um ponto de trava em tridngulo para
uso na borda de um ziper em "V" e em bolsos laterais
das calgas para homem.

Cologue a sapatilha de ponto acetinado F.

Para costurar;

Cologue a roupa embaixo da sapatilha e abaixe a
agulha no ponto inicial da marca.

Costure o ponlo até que a maquina pare
automaticamente.

llhés
O Ihos é usado para buracos de cinio etc.

Selacione 0 modelo B19, B20 ou B21 e cologue a
sapatilna de ponto acetinado F.

Pressione o pedal de conirole para coslurar. A maquina
péra aulomalicamente ao terminar.

Abra o ilhés com urna sovela, furador ou iesoura de
ponta.

Para corrigir o formato de um ilhds:

Se o ilhos se abre, pressione a tecla “-".

Se o ilhds se sobrepie, pressione a tecla "+".
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Costura com Agulha Dupla
Alguns dos ponlos utilitarios e pontos decorativos
podem ser costurados com a agulha dupla.

/¥ ATENGAO:

Desligue ¢ inferruptor de energia antes de trocar &
agulha.

Use a agulha dupla incluida nos acessdrios padrao.

NOTA:
Ao costurar modelos com a agulha duplz, tesie os
pontos primeiro antes de costurar,
Use a sapatilha de zig-zag A ou a sapatilha de ponto
acetinado F para costurar com agulha dupla.
Introduza o pino de carrelel adicional e o suporie de
carrelel. Em seguida, coloque uma almotfada de feliro e
um carrefel.
Puxe ambas as linhas dos carreléis e passe-as atraves
dos pontos de passagem de linha 1 a 5.
Cuide para que os dois fios de linha dos carretéis nao
fiquem emaranhados.

NOTAS:
Certifique-se de que cada linha se desentole dos
carreléis conforme ilustrado.

A passagem da linha dos pontos 1 a 5 é igual a da
agulha simples.

Deslize uma das linhas atraves do guia-linhas da barra
da agulha pele esquerda e a outra pela direita.
Enfie a linha nas agulhas da frente para trés.

NOTAS:

O enfiador automético de agulhas néo pode ser usado

para a agulha dupla.

Ao mudar a diregdo da costura, levante a agulha e
_gire o tecido.

Selecione o modslo e depois pressions a tecla de
agulha dupla.

Se o modelo selecionado ndo for adequado para 2
costura com agulha dupla, a tecla de agulha dupla sera
mostrada em cinza e sera desativada.

Depois da costura com agulha dupla, pressione a tecla
de duas agulnas e a mensagem de aviso aparecera.
Pressione a tecla OK e substilua a aguiha dupla por
uma agulha unica,
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Pontos Decaorativos
Os modelos nesta segao s&o programéaveis e pode
fazer uma combinacao de modelo.

Trabalho de retalhos & acolchoada (Q)
Neste grupo, existem 48 modelos de pontos para
trabalho de relathos e acolchoado

NOTA: |
Os modelos Q1 a Q7 nao sao programaveis. !

Pontos Heirloom (H)

Este grupo possibllita ponlos heifloom e pontos
cruzados para costura manual e decoragéo de
inleriores.

Ponlos cruzados decorativos (S)

Os pontos neste grupo podem ser alongados até 5
vezes, relativamente ao seu tamanho original, enquanto
a densidade do ponto continua a mesma.

Para alongar o ponto, pressione a tecla de ajuste para
abrir a janela de ajusie manual.

Pressione a tecla “+" para aumentar a proporgao de
alongamento ou pressione a iecla = para diminuir.
Adensidade e largura do ponto também podem ser
alteradas.

Pressione a tecla OK para reglstrar a proporgéo de
alongamento.

Pontos decorativos (D)

Alguns ponlos utilitarios sdo incluidos como pontos
programaveis neste grupo. O niimero ao lado da
imagem do ponto na tecla de ponlo reto representa a
contagem de pontos de uma unidade programavel.

Pontos pitégrafos (P)

Ha 25 modelos de pontos de motivos sazonais e
desenhos engragados para enfeitar as roupas das
criangas.
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Cordao

Use a sapalilha de cord&o H para costurar em um ou
trés fios de cordao.

Fios de trico, fios de bordado, linhas das rendas e 1
fina podem ser usados como cordao.

Cologque a sapatilha de cordao H.
Selecione o modelo S2 para trés fios de cordao.

NOTA:
O modelo U8 {ponto de zig-zag triplo) também pode
ser usado.
Insira trés lios de cordao sub a mola na sapatilha.
Certifique-se de que passa cada fio separadamenie
sob a mola.
1 Mola

Puxe 10 cm (47 dos fios sob a sapatilha e para ras.
As aberturas no inferior da sapatilha vao manter o
cordéo no lugar enquanto da pontos sobre o cordade.

Coslure com cuidado sobre o cordéo guiando os fios
paralela e uniformements.

Para um cordao de um nnico fio, introduza um fio na
abertura ceniral da sapatilha.

Selecione o modelo U4 (ponto de zig-zag) e ajuste a
largura do ponto d& acordo com a sspessura do
cordao.
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Trabalho de Retalhos e Acolchoado (Q)

Neste grupo, existem 48 modelos de ponlos para
trahalho de retathos e acolchoado

Os modelos Q1 a Q7 na primeira pagina sdo pontos
especials para acolchoado, agrupados conjuntamente
para utilizar a op¢éo descida de avango.

Atecla de descida de avanco é apresentada na janela
de selegdo de modelos, em lugar das teclas de
programacao.

Usar a barra de guia de acolchoados

Abarra de guia de acolchoados é (til quando costura
fileiras de costuras paralelas e com um espagamento
uniforme.

Dolis tipos de barras de gula de acolchoados estéo
incluidos nos acessorios padries, um para a sapatitha
de zig-zag e o outro para a sapatilha de avanco
uniforme.

Para colocar a barra de gula de acoichoados na
sapatilha de zig-zag:

Afrouxe o parafuso airas do porta-pé e infroduza a
barra de acolchoados no orificio do porta-pé.

Ajuste a barra de guia de acolchoados no espaco
pretendido e volte a aperlar o parafuso.

Costure as fileiras de pontos enquanto segue a fileira
de pontos anterior com a barra de guia de acolchoados.

Para colocar a barra de gula de acolchoados na
sapatilha de avanco uniforme:

Empurre a barra de acolchoados para balxo, para
dentro da abertura da tampa de plastico da sapatilha
de avango uniforme.

Desloque a barra de guia de acolchoados no espago
pretendido.

Costure as filelras de ponlos enguanto segue a fileira
de pontos anterior com a barra de guia de acoichoados.
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Combinac¢oes de Modelos Programadas
Teclas de fungéo

1 Tecla de Programacgéo

Pressione esia lecla para programar combinagbes de
modelos. Quando pressionar esia lecla, as teclas de
cursor apagar, verificacio de memoria e salvar arquivo
serao exibidas.

2 Teclas de cursor

Pressione as teclas de cursor para mover ¢ ¢ursor para
direlta ou & esquerda. Pressione essas teclas para
selecionar um modelo que sera apagado ou ajustado.

3 Tecla apagar
Pressiona esta tecla para apagar o modeio
selecionado.

4 Teclas de imagem espelhada
Pressione esla tecla para programar uma imagem
espelhada do modelo selecionado.

5 Teclas de pagina
Pressione a lecla ©I» para ver a pagina anterior.
Pressions a tecla {3» para ver a pagina seguinte.

6 Tecla salvar arquivo
Pressions esia fecla para guardar as combinagdes de
modelos programadas.

7 Tecla de verificagao de memdria / Tecla comegar
de novo

Pressione esta tecla para rever os modelos

programados.

Esta tecla val mudar para a tecla comegar de novo (E)
depois de iniciar a operagéo da maguina.
Pressionando a tecla comegar de novo vocé podera
exscutar os modelos programados desde o principio.
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Programando o ponto de arremate automético

O ponto de arremate automatico &= pode ser
programado no fim da combinagat de modelo.

Este ponto estd incluido em cada uma das paginas do
ponto programavel.

Pressione o ponto de arremate automatico depois de
programar a combinagéo de modelo.

A maguina costura 0s modelos e arremalta os ponto no
fim da comblnago, parando automaticamente.

NOTA:

Se o cortadinhas automaético estiver ativado na
definicdo de modo de costura normal, a méquina
cotlaré as linhas depois do ponto de arremate
automatico (consultar a pagina 22).

Programando o N6 Francés

Exemplo: Aumentar o espago entre NG Francés
Pressiohe a tecla de programacao.

Seleclone o modelo D13 (N6 Francés).

Seleclone o modelo D1. Duas conlagens de ponto relo
serao inseridas.

Seleclone o modela D13.

Selecione 0 modelp D2. Trés contagens de ponto relo
sergo inseridas.

Inicie a costura. A maguina coslura os Nos Franceses
programados repetidamente,
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Editando a combinag&o de modelo de pontos
Exemplo: Para programar a combinagéo de padroes
S18, D61 e aimagem espelhada de S19

1 Abra a pagina de ponlo acetinado e
pressione a tecla de programagéo.
Selecione 0 modelo $19.

2 Abra a pagina 4 da pagina de ponto
decorativo. Selecione o modelo D61.

3 Abra de novo a pagina de ponto
acetinado.
Pressione a tecla de imagem espelhada e
selecione o modelo S19.

Editando a combinagio de modelo de

pontos
Exemplo: Para substituir o modelo D61 do
P exemplo acima pelo modelo D48
- 2 4 Pressione a tecla de cursor para mover 0
™ ks cursor sob o modelo D61.

ﬁﬁﬂﬁ
J ‘J_J M

i ,_iiﬂﬁj
JJJ;JP

5 Pressione a tecla apagar e 0 modelo D61
serd apagado.

6 Abra a pagina 4 da pagina de ponto

decorativo. Selecione 0 modelo D48.
O modelo D48 seré Inserido antes do
CUrsor.

47

Salvando a combinacéo de modelo

Pressionando a 1ecla de salvar val abrir a janela
de salvar arquivos que permite salvar a combinacio de
modelo programada como um fichario

Para abrir o fichério salvo, presslone a tecla de abrir
arquivo.

NOTA:
Consuliar as paginas 86, 87 para Instrugbes |
detalhadas.
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Monogramas
Vocé pode combinar letras e simbolos para Tazer
monogramas.

1 Tecla de Fonte

Presslonando esta tecla abte a janela de selegdo de
fonte. Pode selecionar uma das irés fontes e marcas de
simbolos.

2 Tecla de mailisculas / mintisculas
Vocé pode selecionar letras malisculas ol minUsculas
pressionando esta tecla.

3 Tecla de tamanho de letra

Quando for pressionada esta tecla, 0 iamanho da letra
sera allerado para aproximadamente 2/3 da letra de
tamanho total. Se vocé pressioné-la outra vez, a letra
voltaré ao famanho original.

4 Tecla de verificacio de memoria

Quando for pressionada a ecla verificaggo de memoria
(v) sera exibida a combinacso de modelos inteira.
ApGs iniciar a operacdo de maquina, esta tecla mudara
para a tecla comegar de novo (B).

5 Tecla salvar arquivo
Pode salvar 0 monograma como texto ou comao fichéario.

6 Teclas de cursor

Estas teclas servem para editar o seu monograma.
Pressione a tecla de seta esquerda para mover o
cursor para a esquerda.

Pressione a tecla de seta direita para mover o cursor
para a direita.

7 Tecla apagar
Pressione esta iecla para apagat o caracler ou simbolo
em baixo do qual se enconira o cursor.

8 Teclas de péagina

Pressione a tecla J<» para ver a pagina anterior.
Pressione a tecla & para ver a pagina seguinte.
As marcas de pontuagao e 0s diacriticos estao
disponiveis nas paginas subseqgienies.



Programando um monograma
Simplesmente introduza os caracleres para programar
um monograma.

Exemplo:* D |Café" em Block style

1 Pressione a tecla fonte e selecione os simbolos.
Selecione * b "

2 Pressione a lecla fonle e selecione estilo Block style.
Pressione a tecla de tamanho de letra para
selecionar as letras em lamanho pagqueno.

Introduza “C".

3 M T ] 3 Pressione a tecla de mailsculas / mindsculas para

Blioch : l oy escolher minlsculas.
b _ e Pressione a tecla de tamanho de letra para
a J bie J d ] o l f J J hi l selecionar as letras no tamanho original,
i ,.J. 2% o = g . . J e ‘nlroduza l;al’ ’ lfn
iJiJk]1]mlnjolpj '
j ] : 4 Pressione a tecla de pagina seguinte duas vezes.

Introduza “é"

NOTA:

Insira um espago depois de um simbolo, se um
simbolo e caracter se sobrepuserem.

Editando o0 monograma
Exemplo: para substituir » !" do exemplo acima por

» "

"

5 Pressione a lecla de cursor esquerda para mover o
cursorsobo® p "

6 Pressione a tecla apagare® | " sera apagado.

7 Pressione a tecla fonle e selecione os simbolos.
Introduza * ¢ |" e sera inserido antes de “C".

Salvando o monograma

Pressionando a lecla de salvar arquivo @ vai abrir a
janela de salvar arquivos que permite salvar o
monNograma como Um arquivo,

Para abrir o fichario salvo, pressione a tecla de abrir
arquivo.

NOTA;
Consullar & pagina 88 para instrugbes detalhadas.

A9



Aplicacéo de Costura
A aplicacao de cosiura é uma caracleristica Unica que
apresenta 12 aplicagbes de costura Uleis.
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Quando vocé pressiona a tecla de aplicacao de
costura, podera escolher o ponto correlo e seu ajuste
correto para a sua aplicagao de costura.

A méquina serd automaticamente ajustada para o
projeto selecionado.

Zipper Gathering Bastng ~ Button

Tacking  Appiaue Paichwork Quiltmg

Ha 12 aplicagdes que vocé pode escolher no menu.
Costura 2 Bainhas estreitas
Bainha Invisivel 4 Bainhas de Rolinho
Costura de Ziper 6 Franzido

Alinhavo 8 Pregar Botdes

Ponto de trava 10 Aplique

Patchwaork 12 Acolchoado

O~ U -

ey
Py

NOTA:

N&o pressione a lecla de aplicagdo de costura durante
a programagac de combinagao de modelo, de outra
forma a combinacao de modelo programada sera
apagada.

50
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Bainha de rolinho

Esta sec8o fornece duas opgbes para bainha de
rolinho, uma com porto reto e oulra com pento de
zigue-zague.

Anexar sapatilha de bainhas de rofinho D.

Dobre & borda do tecide duas vezes para formar uma
bainha, 0.3 cm {1/87) de largurae 5cm (27) de
comprimanto e pressions.

Coloque o iecido alinhande a borda da bainha com a
guia da sapatilha.

Bzixe a sapatilha e coslure varios pontos lentamenta
enguante puxa as linhas para ajudar na costura.

Pare a2 maquina e baixe & agulha até entrar no tecido.
Levante a sapatilha e Introduza a parte dobrada do
tecido na ondulagédo da sapatitha.

Baixe a sapaltiiha €, em seguida, costure levantando a
borde do tecido para que avance na ondulagéo suave e
uniformemenie.
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Pregar Ziper
Esla se¢ao apresenta 2 opgbes para coslura deé ziper,
uma para ziper encoberto e outra para ziper oculio.

Costura de ziper encoberto
Pressione o ziper encoberio e a janela de costura do
ziper val abrir,

(A) Para costurar o lado esquerdo do ziper, coloque
a sapatilha de ziper E com o pino do lado direito.

(B) Para coslurar o lado direito do ziper, cologue a
sapatilha de ziper E com o pino do lado
esquerdo.

Preparacao do tecide
Acrescente 1 cm (3/87) ao tamanho do ziper.
Este é 0 tamanho da abertura total.

Junte os lados direitos dos lecidos e costure até o fim
da abertura com uma margem de costura de 2 cm
(13167).

Faga ponios reversos para fixar a costura.

Aumente manualmente 0 comprimento do ponto para
5,0 e alinhave a abertura do zlper com a iensao da
linha afrouxada.

Para costurar

1. Dobre para tras a margem de costura esquerda. Vire
a margem de costura direita para baixo para formar
uma dobra de 0,2 a 0,3 cm (1/87). Posicione os
denies do ziper junto & dobra e fixe-o no lugar com
alfinetes.
Ajuste o comprimento do ponto e a tens&o da linha
de volta para o0 pardmelro predefinido.



2. Coloque a sapalilha de ziper E com o pino do lado
direito. Baixe a sapatilha sobre o lado de cima na
exiremidads inferior do ziper, de maneira que a
agulha perfure o tecido junto a dobra e também a fita
do ziper. Costure ao longo do ziper, guiando os
dentes do ziper ao iongo da borda inferior da
sapatilha.

3. Costure alravés de todas as camadas junio a dobra.
Pare 5 cm (27) antes que a sapatilha de ziper E atinja
o deslizador na iila do ziper.
Baixe a agulha até entrar ligeiramente no tecido.
Levante & sapatilha e abra o ziper. Baixe a sapalilha
e faga o resto da costura,

4. Feche o ziper e abra o tecido, achatando-o0, com o
lado direito do tecido para cima. Alinhave o tecido
aberto a fita do ziper.

5. Mova a sapatilha de ziper E para o pino esquerdo.
Faga pontos reverses de um lado a outro do fim da
abertura até 1 cm (3/87).

Costure através do tecido e da fita do ziper, guiando
os dentes do ziper ao longo da borda inferior da
sapatilha.

Pare cerca de 5 cm (27) da ponta superior do zipsr.
Abaixe a agulha até entrar no tecido, levante a
sapatilha, remova o alinhavo e abra o ziper.

6. Abaixe a sapatilha e faga o restante da coslura,
certificando-se de que a dobra esta uniforme.
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Costura de ziper oculio

NOTA:

Necessita da sapatilha do ziper oculto opcional
(nOmero de pega 200-333-001), disponivel de
fornecedores Janome.

Pressione o fcone de ziper oculto e a janela apresenta
as leclas do Icone passo a passo.

Pressione cada tecla do icone & medida que procede
pelo processo de costura e a maguina vai
autornaticamente configurar cada passo de costura e a
sapatilha necessaria apareceré na tela.

Reparac&o do tecido

Fornega um ziper oculio de 2 cm (3/47) maior que o
tamanho de abertura.

Cologue a sapatilha de zig-zag A. Junie os lados
direffos dos tecldos e costure até ao fim da abertura
com uma margem de costura de 2 cm (13/16"),
Pressione o botao de inversao para fixar as costuras.
Pressione a tecla do icone de alinhavos e alinhave a
abertura 0.3 com (1/87) dentro da linha de costura.

Posicione os denles direitos do ziper junio a dobra e
fixe-0 no lugar com alfinetes.

Dobre a margem de coslura esquerda. Abra o ziper e
coloque-o na margem de costura direita com o lado de
tras para cima,



Para costurar

1 Pressione a tecla do icone de dentes direitos e
cologue a sapatiha de ziper oculto {ftem cpcional).
Levante os dentes de ziper a direita e baixe a
sapatilha de maneira para que a aberiura esqusrda
da sapatilha alcance os dentes do ziper.
Costure alravés da fita de ziper e do 1ecido até ao
fim da aberlura. Inverla os pontos para fixar a
cosiura.

2 Pressione & tecla do icone da fita de cosiura.
Levante a sapatilha e abra o ziper. Mova a sapatilha
de ziper E para o lado esquerda do ping.

Vire @ dobre a costura para a direita. Costure ao
longo da extremidade da fita do ziper esquerdo e
inverla os pontos 2 cm (3/47) anles da borda do
ziper.

3 Pressione a segunda tecla do icone da fita de
coslura. Levante a sapatilha e recologque-a no lado
direito do pino.

Vire & dobre a costura para a esquerda. Costure ao
longo da extremidade da fita do ziper esquerdo €
inveria os pontos 2 cm (3/47) antes da borda do
ziper.

4 Pressione a parte esquerda da tecla do icone de
denles. Levante a sapatilha 8 substitua-a psla
sapatilha de ziper oculto.

Remova o alinhave e abra o ziper completamente.
Levanie os dentes de ziper & esquerda e baixe a
sapatilha de maneira a que a abertura direila da
sapatilha alcance os dentes do ziper.

Costure através da fita de ziper e do tecido até ao
fim da abertura. Inveria os pontos para fixar a
costura.

5 Deslize o batents para cima em 0.3 cm abaixo do fim
da abertura € aperte o batente com um alicale.
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Pregar botdes

Use a sapatilha de pregar boldes T e reduza a pressao
da sapatilha.

Ao colocar um botao num lecido grosso, é preciso fazer
uma canela utilizando o calcador.

O transporiador vai baixar aulomaticamente ap
selecionar a secao de pregar botdes.

Coloque a sapatitha de pregar botdes T (consultar a
pégina 17) e cologque o disco de presséo do pé
calcador em “2°.

Cologque um botdo no tecido e baixe a agulha para a
abertura esquerda no botao, girando o volante com a
sua mao.

Baixe a sapatilha para fixar o bot@o no lugar, alinhando
a dire¢do do botéo.

Levante a agulha girando o volante até a barra da
agulha virar para a direila.

Pressione a tecla de "+ ou “-" para que a agulha enire
no buraco direlio do botao.

Baixe a agulha para o tecido e empurre o calcador de
botao entre o botdo e o tecido.

Inicie a méquina para costurar até parar
automaticamente.

Remova o tecido da maquina.

Puxe & linha da agulha ha exiremidade da costura para
trazer linha da bobina para o lado direito do tecido.

Puxe ambas as linhas entre o botdo e o fecide.

Encha as linhas para formar uma canela e ate-as
conjuniamente.
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Franzido
Além do ponto franzido regular, esta secao oferece-lhe
um ponto especial para reduzir mangas.

Reduzir manga (Diminuicdo de bainha)

Costure um par de linhas, 1/8” (3 mm) separadamente,
ao longo da exiremidade superior da manga. Puxe as
linhas da agulha para contrair o topo da manga com
cuidado, correspondendo-0 com o tamanha de cava.
Cerifique-se de que n&o faz dobras no topo da manga.

Alinhavo

Coloque a sapatilha de ponto acetinado F ou a
sapatilha de cerzido P-2.

Quanto o alinhavo esté selecionado, o transportador
vai abaixar automaticamente.

Consulle a pagina 17 para instrugdes sobre a
colocagao da sapatiiha de cerzido P-2.

Para costurar
Fixe o tecido eslicado e pressione o pedal de controle.
A maquina d& um ponto e para automaticamente.

Deslize 0 tecido para ras para o ponio seguinte.
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Patchwork

Patchwork

Ha 3 pontos para costurar patchwork nesta se¢éo.

O comprimento de ponto padrao & 1,8 mm, ideal para
pe¢as de retalho, mas pode ajusiar o comprimento do
ponto pressionando a fecla “+" ou *-*.

Cologue a sapatilha de 1/4” O, que ajuda a manter uma
margem de costura de 1/4” (6 mm).

Coloque 2 pecas de tecido com os lados direitos junios.
Coloque as pegas de retalho sob a mola para que a
extremidade do tecido corresponda a guia no pé
calcador.

Pode costurar pegas de retalho no éngulo pretendido
sem marcacgao, utilizando a escala de angulos na placa
da agutha.
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Acolchoado

Ponto “Clasp”

Pode fixar varias camadas de tecido utilizando o ponto
“clasp”.

Cologue a sapatilha de ponto acetinado F.

A maguina para automaticamente apos costurar um
ciclo do ponto.

Acolchoado livee
Coleque a sapatilha de cerzir P-2 (consuftar a pagina 17).

Para costurar
Abaixe a sapatilha e entac guie o lecido com as maos

para costurar ac fongo do modelo marcado sobre o
tecido.



Quiting(Q} "8
]

HIESHE

PlctographiE) e
¥ 202324 25
Tl ,g‘ 1k

2
<]

AaZz0&
.'-"3/.2‘7;: [,-&8
AaL7ON
¥ Je

[}

[su]

Menu Répldo (Referéncia Rapida)

Ajanela de menu rapido demonstra a lista de tipos de
pontos por categoria, a partir dos quais pode
selecionar, o ponto pretendido répida e faciimente.
Pressione uma das 9 lislas e a janela de selecao de
ponto da categoria selecionada abrira,

NOTA:

Nio pressione a tecla de menu rapido durante a
programagao de combinagio de modelo, de outra
forma a combinagdo de modelo programada sera

apagada.
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Corrigindo Modelos de Pontos Deformados

Os resultados de cosiura dos modelos de pontos
elasticos pocdem variar conforme as condigdes de
costura, como a velocidade de costura, o tipo de tecido,
o nimero de camadas etc.

Sempre faca uma costura de teste em um retalho do
tecido que deseja usar.

Se os modelos de pontos decoratives, nimeros ou
ponto de casa manual estiverem deformados, corrija-os
com o disco equilibrador de avango.

NOTA:
Na costura normal, ajuste o disco equilibrador de

avango para a posicao neutra, Isto &, a entrada do
disco fica centralizada na marca de ajusle padréao.

Modelo de pontos decorativos eldsticos

Se o modelo estiver comprimido, gire o disco na
diregd@io "+".

Se o modelo estiver esticado, gire o disco na diregéo

' #

Letras e numeros

Se o modelo estiver comprimido, gire o disco na
dire¢do “+".

Se 0 modelo estiver esticado, gire o disco na diregao

[

Equilibrio dos pontos da casa automética

O equilibrio dos pontos das fileiras direita e esquerda
da casa automatica pode variar conforme as condigdes
de costura. Se os pontos ndo estiverem equilibrados,
corrija a irregularidade com o disco equilibrador de
avango.

Se a fileira direita estiver mais densa, rode o disco na
dire¢ao de “+".

Se & lileira esquerda estiver mais densa, gire o disco
na direcao “-".

NOTA:
Volte a colocar o disco equilibrador de avango na sua
posigao neutra ao terminar a costura.
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MODO DE BORDADO
Bastidores

Bastidor-ST:
Este é o famanho padrao de bastidor, com uma area de
bordado de 12,6 cm (5™) por 11 cm (4 -3/8") para bordar

os desenhos predelinidos.
1 Aro externo
2 Arginterno
3 Botdo de fixagéo
4 Parafuso de aperlo do bastidor
5 Gabarito
Gabarito para Bastidor-ST

6 Indica os limiles de bordado para desenhos
predefinidos, Desenhos de Cartdes PC Nos, 1001
e acima

7 Panto de Iniclo para desenhos predefinidos

8 Ponto inicial para monograma no sentido horizontal

9 Ponto inicial para monograma no sentido vertical

Bastidor-SQ:

Este é o bastidor de tamanho grande, com uma area de

bordado de 20 cm (8%) por 20 cm (8 1/2") para bordar

desenhos de tamanho grande e desenhos combinados.
1 Ara exierno

Arp interno

Botdo de fixagdo

Parafuso de aperio do bastidor

Gabarito

M b WM™

Gabarito para Bastidor SQ
6 Ponto de inicip para desenhos predefinidos
7 Recortes para posicionamento do gabarito

NOTA:
Os quaire recortes do gabarite nao correspondem a
linhas de releréncia.




Entretelas
Para obter a melhor qualidade de bordado, é
importante usar eniretelas para tecido,

Uso:

A entrelela deve ser aplicada do lado avesso do
tecido.

Pode ser preciso aplicar mais de uma camada.

Para tecidos firmes, vocé pede colocar um pape! fino
smbaixo do tecidc.

Deveram ser ulilizadas entrelelas ndo adesivas ao
bordar tecidos que ndo podem ser passados a ferro cu
em partes dificeis de passar.

Corte a entretela maior do que o aro e coloque no
bastidor de forma gue a pega inteira seja fixada pelo
bastidor, impedindo que o tecido fique frouxo.

Colocar o suporie

Cologue o lade avesso do tecide Junio ao lade brithante
do suparte. Dobre um canto da entretela e fixe - a com
o ferro de passar.

NOTAS:
Dobre um canto da entretela, para lacilitar a remogao
do excesso apos a coslura.

As temperaturas do ferro de passar variam conforme o
tipo de suporte adesivo.

Propriedade

Tukikangastyypit
ET . )
] Rasgar Tecidos comuns estavens

Feitos de uma fi bra que 58 rasga faciimenie,

leado a rerro

Malhas e lodos 0s 1ipos de tecidos instavsis

Tipo de adeswo 2 ser cnlocado com um fefro

Tecidos néo comuns que néo se rasgam.

Ornamento ou bordado do |lado Direilo de tecidos como Uma pelicula lina que dissolve na agua.

Conar Malhas & todos 0s 1ipos de 1ec|dos mstave;s
Soltvel em

agua toalhas para evitar algas a sair do berdado.
Colante

Fixar um pedago de tecido ou trabalho que néo pode ser PEPEI colante

fixo no Veludo de bastidor 8 outros tecikdos suaves que
setlem marcados permanentiemante pelo bastidor.

|

-~y

Press&o do Pé Calcador
Coloque ¢ disco de press&o do pé calcador em “2".

Agulhas

Use a agulha de ponta azul {para tecidos finos a
meédios) ou a agulha de ponta vermelha (para tecidos
médios a pesados)



64

Colocando o Tecido no Bastidor

Marque as Linhas Centrais do lado direilo do tecido
com giz de alfaiate.

1 Tecldo

2 Llinhas Centrais

Afrouxe o parafuso de aperio do bastidor ho aro
exlerno.
Coloque o aro intemo e o gabarito sobre o lecido,
tazendo coincidir as linhas centrais.
3 Parafuso de aperio do bastidor
4 Aro interno
5 Gabarito
6 Aroexterno

NOTAS:

Ao colocar o ecido no bastidor, coloque o aro extemo |
sobre uma superficie plana. ‘
Para tecidos finos e elasticos, use uma entretela |
adesivo (do tipo fixado a ferro) no lado avesso do
tecido.

Pode ser preciso aplicar mais de uma camada.

Empurre-os para dentro do aro externo.

Aperte o parafuso do aro externo para esticar o tecido.
Certifique-se de que o tecldo esi4 esticado como um
tambor no bastidor.

Remova o gabarilo.



Colocando o Braco do Carro do Bordado
Ligue o interruptor de energia e levante o pé calcader,
Pressione e segure a alavanca para libertar o c:arrd, e

vire o brago do carro até estar completamante estendido.
Liberte a alavanca para libertar o carro.

Pressione a tecla de modo de bordado.
Keep hands clear, i 2 ;
Carnage will BOW move 10 sal postion, | Adelz de togue vai apresentar uma mensagem de aviso.

Pressione a tecla OK.

O carro desleca-se para a posi¢ao para definir o bastidor.

NOTA:

Certifique-se de que o brago do carrc esté na posigéo

de estendido antss de pressionar a tecla de modo de
_bordado.

/N ATENCAD:
Nao empurre gu gleve ¢ cane logo que esisja definido
para a posigcéo estendida, de forma a evitar que se
danifique.,
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Instalando o Bastidor na Méquina
Gire 0 botgo de fixagao de forma gue fique paralelo
com a placa de metal e pouse ¢ bastidor sobre o camo.

Instale o bastidor encaixando os pinos nos orificios do
carro.

1 Botéo de Fixagédo

2 Qrificios do Carro

3 Pinos

Rode o botdo de fixagdo no sentido dos ponteiros do
relogio para fixar o bastidor.

A

Nao cologue o bastidor a ndo ser que o brago de carro
esleja na posi¢do de delinicao.
Sempre delxe espago livre suficiente para o carro de |
bordado atras de sua maquina antes de comecgar a
bordar.

Nunca tente mover o carro manualmente e nem toque
0 mesmo quando estiver em movimenio.
Cenrlifique-se de retomar o carro a posigéo de
armazenagem antes de desligar o Interruptor de
energla.

Porta-linhas
Para evitar costurar sobre a linha da aguiha, coloque a
ponta da linha no porta-inhas.

Passe a linha da agulha através do orificio da sapatilha
de bordado e puxe-a para ¢ima até o porta-linhas.
Pendure a linha no porta-inhas da frente para trés.



peady o Sen IR imn RN T
1

Plgase remove hoop.
Camiage wil now mave io home positon
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Soltando o Bastidor do Carro

Pressione a tecla de retorno de carro.
Aiela de loque vai apresentar 8 mensagem de aviso.

Remova a agulha do encaixe.
Pressione a lecla OK e o carro se deslocard para a
posicao de armazenagam.

Atela de toque val apresentar ¢ modo de costura
normal.

Relraia 0 carro na posigac de armazenagem.

SV ATENCAQ:
N&o retraia o carnro como t_;agtidor c_@‘:‘!qcau:icj
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Selecio de Modo

Pressions a lecla de modo de bordado para entrar no
modo de hordado. As 5 calegorias seguintes esiéo
dispaniveis no modo de bordado;

Pressione a tecla de proxima pagina (> para
visualizar a pagina seguinte.

Presslong a tecla de pagina anlerior @ para
visualizar a pagina anterior.

1 Desenhos predefinidos

Alela de togue mostra a janela de desenhos
predetinidos quando a tecla de nodo de bordado é
pressionada.

A Memory Craft 11000 fornece 122 desenhos de
bordado predefinidos prontos para bordar.

2 Monogramas

Pressione a tecla de monogramas para abrir a janela
de monogramas. Pode costurar monogramas em 12
tipos de fontes diferentes, juntamente com desenhos e
modelos de pontos similares & cosiura normal
{consultar a pagina 72).

3 Desenhos de Cartdes PC

Pressione a tecla de desenho PG para executar os
desenhos dos Desenhos de Cartdes PC (itens
opcionais).

4  Menu de desenho répido (Referéncia Répida)
Pode selecionar o desenho de bordado pretendido a
partir das listas de desenho categorizadas.

5 Edigio
Na janela de edicdo vocé pode modificar @ combinar
modelos para criar desenhos originais.



Besenhos Predefinidos
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Pressione a tecla de desenha Predsfinido.
Pressione a tecla de sele¢ao de modelos para
selecionar o0 modelo desejado.
Alela “Preparado para Coslurar” aparecera.
Aluste a posi¢ao do baslidor com as leclas de
deslocamento de modo que a posicio de descida da
agulha fique bem em cima do centro das linhas de
referéncia do 1ecido.

1 Teclas de deslocamento

2 PosigBo de descida da agulha

3 Linhas Centrais

1 Tegla de saida
Pressione esta lecla para voltar a janela de seleqéo de
modsios.

2  Tecla de pré visualiza¢éo de ponto
Pressione esta lecla para apresentar a imagem por
pontos do desenho selecionado.

3  Tecla de Cor/segdo

Pressions esla tecla para mostrar a imagem completa
do desenho selecionado ou imagem parcial de cada
se¢do de con

Para visualizar a se¢éo de cor seguinte, pressions a
tecla de pagina seguinte . Pressione a tecla de
pagina anterior [<J para visualizar a secao de cor
anterior.

A maquina val parar de bordar automaticamente (e
cortar as linhas autematicamente se o cora linhas
estiver ativo) quando uma das partes do desenho de

ol e e cw - X A 4
5

bordado estiver finalizada.
. = Mude a linha e recomece a bordar.
1P oo J., Costurar a cor / se¢aoc especifica saltando. Vocé pode
= 0. ) costurar apenas as segdes de cor espacificas do
2 DIE desenho pressionando a tecla de pagina seguinte L

até a secio desejada ser apresentada.
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1  Teclade Tracado

"Vooé pode vetificar 0 tamanho da 4rea de bordado
pressionando esta tecla. O carro traga o contorno do
modelo de bordado selecionado, sem dar pontos.

O carro retoma & posigéo Inicial apds o tragado.

2 Teclas de avanco / retrocesso de pontos

Ao Iniclar-se a execugfo do bordado, a tela indica a
contagem de pontos atual. As teclas de Deslocamento
desaparecerdo e as leclas de avango / retrocesso de
pontos serdo mostradas em seu lugar. Vocé pode usar
essas leclas para mover o bastidor para o local onde a
linha se partiu ou acabou.

Pressione a tecla para mover o bastidor de volta a um
ponito de bordado anterior. O bastidor se movera 10
pontos para tras cada vez que esla tecla for
pressionada.

Pressione a tecla “+” para mover o bastidor para a
frente. O bastidor se movera 10 ponios para a frente
cada vez que esta tecla for pressionada.

3  Tecla de Deslocamento / Avanco e Retrocesso
de Pontos

Pressione esia tecla para passar das teclas de

deslocamento para as leclas de avango e retrocesso de

pontos e vice versa.

4  Tecla de ajuste de tenséo

Ao pressionar esta tecla a janela de tenséo da linha
abrird. Vocé pode ajustar a tensad aulomaética da linha
nivelando ac pressionar a tecla “+ or "-“. Pressione a
tecla de padréio (CEp para retornar a definigao de
tensao para o parametro predefinido.

Informacbes da Tela
Além da imagem de desenho, o tempo de bordado
aproximado
em minutos, nimero de cores, tamanho do desenho e
o bastidor
que deverdo ser usados para o desenho selecionado
sdo mostrados.

1 Tempo de bordado em minutos

2 Numero de cores

3 Contagem de pontos atual do desenho

4  Tamanho do desenho



Comegando a Execugéo do Bordado

Pressione a tecla de Selecio de Modelos para
selecionar o modelo desejada.

Baixe o pé calcadar.
Pressione o botgo Start/Stop e d& 5 a 6 ponlos.

Pressione o botdo Siari/Stop outra vez para parar a
maaquina.

Levante o pé calcador, corte a linha solta junto ao
comego do ponto inicial e abaixe o pé calcador.
1 Linha solta

Pressione o botdo Start/Stop para comegar a bordar
outra vez.

A maguina vai parar (e cortar as linhas
automaticamente se o corta-linhas estiver ativo)
quando a primeira se¢io da primeira cor estiver
finalizada.

Mude & linha e borde a segao seguinte.

Resultados do bordado
O modelo de bordado é executado contra as linhas
centrais do tecido conforme ilustrado.

2 Linhas Centrais do Tecido

NOTA:
A posigac do modelo de bordado contra as linhas
cenlrais & indicada nas folhas de gabarito.
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Monogramas
Pressione a tecla de monogramas para abrir a janela
de monogramas.

Na janela de monogramas, vocé pode programar
palavras pressionando as teclas do alfabeto
diretamente.
Depois de pressionada uma tecla do alfabeto, a letra é
memorizada e 0 cursor se move para a direita.

1 Cursor

NOTA: I
Use o bastidor predefinido ST para monograma. |

Selecao da fonte
Vocé pode mudar o tipo de fonte para monogramas
pressionando a tecla de fonte.
AJanela de selecao de fonte se abrira.
2 Teclade Fonte

Para selecionar a fonte desejada, pressione uma das
seguintes opcdes:

Fonte gotica

Fonte script

Fonte cheltenham

Fonte Hollowblock (apenas mailsculas)

Fonte Bauhaus

Fonte Galant

Fonte Typist

Fonte Brush

Fonte First grade

Fonte Jupiter (apenas maltisculas)

2-Letras

3-Letras

Modelos de desenhos

Modelos de costura normal (modelos similares a
pontos normals)

oo N O U AW N -

P N
W N = O
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1 Tecla de Cursor
Pressione eslas leclas para mover o cursor para a
esquerda ou a direita.

2  Tecla apagar
Pressione esta lecla para apagar o caracler em cima
do cursor.

3 Teclas de pagina

Pressione estas teclas para visualizar a pagina
saguinta ou a pagina anterior. As lstras com
acentuagéo eurcpéia estao disponiveis na proxima
pagina,

4  Tecla salvar arquivo

Pressionando esta tecla abre a jansla e salva o fichéario
e permite salvar o texio ou o monograma como um
arguivo.

5 Tecla de posigéo das letras
Pressionando esta tecla vai selecionar a posicao
horizontal ou vertical alternadamente.

&  Tecla de tamanho de letra

Pods selecionar os seguintes trés lamanhos de letra
pressionando esta tecla:

L {Grande): 30 mm

M {Médio): 20 mm

S (Pequsna): 10 mim

7 Tecla de maidsculas / minuscuias
Pressionando estz tecla altera o tamanho da lelra,
maiusculas ou mindsculas.

B Tecla OK

Ao pressionar islo confirma & sua entrada & abre a tela
“Preparado parz Costurar”.
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Programando um monograma
Exemplo; Programando “R&B" na fonte de estilo Gético.

1. Pressione a lecla de tamanho de letra (“5) para
seleclonar tamanho grande

2. Introduza “R”, 0 cursor se move para a direitae “R™ €
automaticamente memorizada.

3. Pressione a tecia de tamanho de letra @ para
selecionar tamanho médio.

4. Introduza “&", 0 cursor se move para a direita e “&" €
automaticamente memorizada.

5. Pressione a tecla de tamanho de letra para
seleclonar tamanho grande.

6. Introduza “B”, o cursor se move para a direita e “B" é
automaticamente memorizada.

7. Pressione a tecla OK.

8. Atelamudard para a lela de "Preparado para
bordar”.

9. Pressione o botdo liga / desliga para comegar a
bordar 0 monograma. Amaquina pararé
automaticamente depois do bordado estar terminado.

Usse as teclas de deslocamento para ajustar a posi¢ao
! do bastidor fazendo-a coincidir com as linhas de

NOTA: I
|
[ releréncia. 5
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Posicionamento do monograma

Pode selecionar um dos 3 posicionamentos para
monograma: esquerda jusiificado, centro jusiificado e
direito justificado.

1 Esquerda Jusiificado

Pressione a tecla "} para comegar a bordar a partir
da linha de referéncia da margem esquerda do
gabarito.

2 Centro Jusﬁf'gc_:ado
Pressione atecla ' i) para bordar no centro do
baslidor.

3  Direito Justiﬁcado
Pressione a tecla (%', ' para bordar a partir da linha de
raferéncia da rnargem direita do gabarito.

Mudanga de cor
Vocé pode bordar um monograma multicolorido
mudando a cor da linha para cada leira pressionando a
tecla de Mudanga de Cor antes de bordar.
A maquina para automalicamente apds bordar cada
letra.
Mude a linha para a cor seguinte e inicie a costura
novamente,

1 Tecla de mudanga de cor



Monograma de 2 Letras

Exemplo: 2-Letras em um octégono

Pressione a tecla de fonte.
Selecione 2 letras.
Selecione o oclogono.

Introduza “A".
Introduza “B".

Pressione a iecla OK e a tela mudara para a tela de
“Preparado para Bordar.”.

Pressione o botao Start/Siop para comecar a bordar.
Amaéaquina para automaticamente quando o0 monograma
estiver terminado.

NOTAS:

O monograma de 3 letras serd bordado da mesma
forma que o monograma de 2 letras.

A posigéo inicial para 0 monograma de 2 letras e de 3
letras é no ceniro do bastidor

76



Editando um monograma

Apagando um caracter
Introduza “M", “"A", “R™ e "T".

Pressione a tecla do cursor para mover o cursor sob “R”
para apagar.

Pressione a tecla apagar e a letra “R” sera apagada.

Ingerindo um caracter

Pressione a tecla do cursor para mover O cursor sob
ilAﬁ

Intreduza “E".
Aletra “E" sera inserida antes de *A".




Monograma em arco
Vocé pode execular um monograma em um arco
curvado para cima ou curvado para baixo.

Introduza os caracteres e pressione a feda OK.

Atela “Preparada para Bordar® aparecera. Pressione a

=
€N , tecla de centro justificado e pressione a tecla de edigo
= Pl =
HH NS %) para entrar no modo de edigéo.
I; 117 X 2

ol
e

Pressione a tecla do arco para abrir a janela de layout
do arco.

1 Tecla de seta para cima
Pressione esta tecla para executar um arco curvado
para baixo.

2 Tecla de seta para balxo
Pressione esta tecla para executar um arco curvado
para cima.

3 Tecla de seta de cabeca dupla para fora
Pressione esta tecla para alargar um arco.

4 Tecla de seta de cabe¢a dupla para dentro
Pressione esta tecla para diminuir um arco.

78
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Pressione a tecla de seta para baixo para executar um
arco curvado para cima,

Cada vez que voce pressionar a tecla de seta, o arco
ficara mais profundo.

Pressionando a lecla de seta na diregé@o oposta voce
torna o arco mais raso.
s e
A curvalura mudara ac ser pressionada a tecla de
sela para baixo ou para cima, mas ¢ comprimento do
arco permanecera o mesmo.

Pressione a tecla de seta de cabega dupla para ajustar
a famanho do arco.

Deslogue o arco para a posigao pretendida
pressionando as teclas de posicionamento ou
arrastando o arco com a ponta do seu dedo.

Depois de escolher o lormato do arco, pressione a lecla
OK na janela de layoul do arco para aplicar as
definicoes.

Pressione a tecla OK na janela de edigao e o desenhc
sera mostrado na tela “Pronto para Bordar”.



Modo de Edicao
No modo de edicéo, vocé pode editar e combinar
desenhos para criar 0 seu desenho original.

Pressione a tecla de modo de edicéo para abrir a janela
de edic@o.

Selecionando o bastidor
E preciso seleclonar o bastidor adequado antes de
edllar os desenhos.

Pressione a lecla de seleg&o de bastidor e a janela de
seleg¢do de bastidor se abrird.

Selecione o um dos seguintes bastidores e pressione a
tecla OK.

- Bastidor ST: 126 mm por 110 mm

- Bastidor SQ: 200 mm por 200 mm

- Bastidor FA: 50 mm por 50 mm (item opcional)

- Bastidor MA: 200 mm por 280 mm (item opcional)

Ajanela de edigdo abrird no tamanho de bastidor
selecionado.

Abrir os desenhos de bordado

Pode abrir os desenhos predefinidos, 0 monograma e
desenhos dos cartdes opcionals PC-Card, unidades de
CD-ROM e teclas de meméria USB na janela de
edicao.

Para importar modelos de desenhos para a Janela de
edicao, selecione 0 modelo desejado na janela de
selecdo de modelos.

Atela voltara & janela de edicao com o modelo
selecionado exibido na mesma.



Selecionando o modelo a ser editado

Para selecionar o padrao a edilar, pressione a imagem
de modelo na janela de selecin.

0O modelo selecionado seré cercado por uma moldura.

Movendo um modela
Para mover o modelo de bordado na janela de edigao,
pressione e arraste 0 modslo para o local dessjade
usando a ponta do dadg.
NOTA:
Néo arraste o modelo na tela usando objetos aliados
ou pontiagudos.

Vocé também pode mover o modelo selecionado
pressionando as teclas de posicionamento (Layout).
Pressione as teclas de posicionamenio (layout) para
mover o modeio para a posigao dessjada na tela de
sdigao.
QO carro nao se movera quando vocé pressionar as
leclas de posicionamento (layout), uma vez que a
posigdo do modelo sera mudada em relagac ao
bastidot, & néo @ maquina.

1 Tecla de Posiclonamento (Layout)

Duplicando um modelo
Pressione a tecla de duplicagio (. para copiar ¢
padrao selecionado. o

NOTA:
O padrao original sera sobreposto com um duplicado.
Desloque o duplicado para visuallzar ¢ modelo origi
nal.
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Apagando o modelo

Selecione o desenho a apagar.

Pressione a tecla de apagar @)para apagar o
modelo selecionado.

Girando o modelo T

Pressione as teclas de girar (<*+) (4 ) para girar
0 modelo selecionado. 4/) QL)

O modelo vai girar 1 grau no sentido dos ponteiros
do relogio ou no sentido contrério ao dos ponteiros
do rel6gio ao pressionar uma das teclas.

Para girar o modelo rapidamente, pressione sem
soitar as teclas de girar.

O angulo do modelo serd mostrado na caixa por
baixo da janela de edigao quando pressionar as
teclas de girar.

invertendo a posi¢éo de um modelo
Pressione uma das teclas (&) 3 para virar
horizontalmente ou verticalmente o modelo
selecionado.

ARerando o tamanho de um modelo

Quando pressiona a tecla de mudar o tamanho
(4, ajanela de mudar o tamanho abre.

Vocé pode alterar o tamanho do modelo de
bordado de 80% a 120% do tamanho do modelo
original. O tamanho mudara 1 % cada vez que
voce pressionar a tecla de mals ou de menos. Para
mudar o tamanho rapidamente, pressione sem
soltar a tecla "+ ou *-".

Pressione a tecla “+" para aumentar o tamanho do
modelo.

Pressione a tecla *-* para reduzir o tamanho do
modelo.

Quando vocé pressionar a tecla OK, o modelo de
bordado no novo lamanho serd mostrado na janela
de edigdo.

Quando vocé pressionar a tecla de saida, o
tamanho do modelo de bordado n&o val mudar e a
janela de mudar o tamanho fecha.
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Fazer zoom, na janela de edigdo

Pressione a tecla de zoom in @ para aceder & vista
zoom in da janela de edi¢cao. Pressionando a tecla
zoom In outra vez vai continuar a aumentar a vista.

1 Tecla zoom In
Para rolar a janela, pressione a tecla de rolagem L - 1
e arrasle a Janela para a diregao pretendida. Pressione
a tecla de rolagem oulra vez para cancelar o comando
de rolagem.

2 Tecla de rolagem

Pressione a tecla de saida () para voliar  janela
original.

Personalizando a cor de apresentagio

A cor de fundo da janela de edigao e a cor de selecio
da imapem de desenho podem ser alleradas de acordo
com as suas preferéncias.

Pode simular as cores do proprio tecido e das linhas na
tela personalizando as cores da imagem de desenho
ou janela de edicao.

Presslone a tecla configuragao de cor q Yea
mesma seré aberta.

Presslone a tecla de cor / parte @ para
selecionar a janela de edi¢do a imagem de desenho
para alterar a cor.

Se voce deseja aflerar a cor da linha, selecione a segio
de cor do desenho que pretende alterar pressionando
as teclas de pagina f=<Ip .

Para selecionar a tonalidade, pressione um dos 24
quadrados de cor.

Para alierar 0 tom da cor selecionada, pressione e
arraste a barra paracima <« ou para baixo.

Pode associar um nome & cor personalizada para a
secao de cor pressionando a tecla de nome @ ;

O nome assoclado serd mostrado em vez do nome e
¢odigo da cor da linha na janela de bordado.



2 Combinando os padrdes (criando uma moldura

B W quadrada)
A ) ]
il ‘-i-{/ = i 1 Selecionar modelo ST41.
fHierass fv_} @1 | 2 Pressione a lecla de edig@o.
| a2 Selecione o bastidor SQ.
@ - ~ Pressione a tecla de posicionamento para mover o

desenho para baixo e para cima.
Pressione a tecla de duplicacgo.

3 Pressione a iecla de virar na horizontal.
Pressione a tecla de posiclonamento para mover o
duplicado para a esquerda.
Pressione a tecla de duplicagao.

4 Pressione a tecla de virar na vertical,
Pressione a tecla de posicionamento para mover o
duplicado para cima.
Pressione a tecla de duplicacgao.
Pressione a tecla de virar na horizontal.
Presslone a tecla de posicionamento para mover o
duplicado para a direita.

5 Pressione a lecla OK e a lela “Preparado para
Costurar” sera aberla para os modelos selecionados.

NOTA:
© ponio inicial do desenho edilade é sempre o centro
do bastidor.

B4



(Rilizando um modelo de gabarito para criar a

2 cadeia de modelos
B o) )
it i [T 1 Selecione o modelo predefinido TP5.
i FEEI O Pressione a tecla de edicéo.
E T S = 8
% % = 2 A janela de edigio com o modelo selecionado seré
: = aberta
DDE
4
P (“-;;-..‘ §: 1 3 Selecionar modelo FA20. Aimagem do desenho
FEHEEEERE T) (k) e AR
pEprges Aty aparecera na janela de edigao.
IHH =
s 2
ergisia 5 ; = 4 Arraste 0 modelo para o canto Inferior do fundo.
T T ’; .I 4 n -
: s Pressione a tecla de duplicagao.
BH® prtigd
DT
6
z SR S 5 Coloque o duplicado junto com o fundo.
o] ) (B )
e cHHT R o D [
AT :ng T W ) 6 Repita a elapa acima para formar um desenho em
(4 R S0 D (e forma de coragio com uma sétle de modelos.
e S 200w
= DD
i . i3

7 Pressione a tecla OK.
Atlela *Preparado para Costurar” sera abera.
Pressione a tecla de sec@o seguinie para ignorar o
modelo de gabarilo.

NOTA:

Os modelos TP1 a TP14 séo usados como fundos
para uma cadeia dos modelos.

Os modelos de gabarito podem ser redimensionados
de 50 % para 150 % do tamanho original,

86
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Salvando e Abrindo um Arguivo

Salvando um arquive

Um desenho de bordado original criado no modo de
edigao ou combinagao de modelo programada, no
modo de costura normal, pode ser salvo como um
arguivo na meméria inlerna, cartdo ATA-PC (ltem
opcional), tecla de memoria USB (item opclonal) ou o
PC ligado com um cabo USB {apenas em modo de
bordado).

Quando pressiona a tecla de salvar arqulvo@, as
pastas com nome “Embf (no modo de bordado) ou
“Ordt" (no modo de costura normal) serao
apresenladas na tela.

Pressione o lcone da pasta desejada para selecionar.

Ajanela de salvar arquivo serd aberia. O nome do
arquivo serd automalicamente designado, comegando
de M_001.... em ordem.

Pressione a tecla OK e o arquivo seré salvo na pasta
selecionada.
Para voliar a tela anterior, pressione a tecla de saida

@ -

Criando uma nova pasta

Pode criar a sua propria pasta e associar © nome
pretendido a ela.

Pressione a tecla de nova pasta @ e a janela de
leclado serd aberta permitindo a vocé associar o nome
pretendido & nova pasia.

Infroduza o nome da pasla e pressione a teda OK.

Uma nova pasta com o nome designado sera
apresentada na janela de lista de pastas.

NOTA:

Pode salvar quantos fichdrios ou pastas desejar desde
que o espaco de memoria disponivel o permitir.

Uma barra de escala no canto superior direito na
janela indica o tamanho da memoéria.
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Alterando o nome da pasta ou arquivo

Para alterar o nome da pasta ou arquivo, pressione a
tecla @ e selecione a pasta ou arquivo que deseja
alterar o nome.

A janela de teclado sera aberta.
Introduza um novo nome e pressione a tecla OK.

NOTAS:

S6 podem ser introduzidos 8 caracteres.
Pressione a tecla de apagar 7 para apagar o
ultimo caracter.

Quando tentar salvar um arquivo com um nome ja
existente, a mensagem de confimag&o aparecera.
Pressione a tecla OK para gravar sobte o arquivo
existente.

Pressione a tecla de salda (@ se ndo desejar gravar
sobre o arquivo.

Quando a memdria estiver cheia, a mensagem de aviso
seréa exibida. Pressione a tecla OK e apague 0 arquivo
ou pasia que néo necessita.

Apagando o arquivo ou pasta

Pode apagar a pasta ou o arquivo que ja nao necessita.
Pressione a tecla de apagar { ) e selecione a pasia
ou arquivo a apagar. -

A janela de confirmagao sera exibida. Pressione a lecla
OK para apagar a pasia ou arquivo selecionado.

NOTA:

As pastas e arquivos no CD-ROM, Desenhos de
Cartao PC ou PC ligado & MC 11000 nao podem ser
apagadas.

/N

Nao desligue a energia, nao ejele o cartdo nem
remova a tecla de memdria USB enguanto uma
mensagem de aviso for mostrada na tela.

De ouira forma, os dados salvos serao perdidos ou a
memoria sera danificada.
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Abrindo o arquivo
Para abrir 0s arquivos salvos, pressione a tecla de abrir
arquivo e a janela de abrir arquivo abrira.

Selecione a localizag&o para a pasta, seja na memaoria
incluida, ATA PC CARD, chave de memdria USB,
unidade de CD-ROM (apenas modo de bordado) ou o
PC ligado com um cabo USB (apenas no modo de
bordado).

Abra a pasta que contém o arquivo que deseja abrir
pressionando o icone de pasta.

Uma lista das pastas selecionadas sera exibida,
Pressione a tecla de préxima pdagina para visualizar os
fichario restantes.

Pressione a tecla do icone, e a tela vai apresentar a
janela “Preparado para Bordar” o desenho salvo ou a
combinagio de modelo programada.

NOTAS: o
As chaves de memoria USB (Item opcional) estéao
disponiveis a parlir de lojas de computadores e de
material fotografico.

A unidade de CD-ROM (item opcional) esia disponivel
nos fornecedores autorizados.




Ligacao Direta para PC

Ligando a méquina ao PC

A MC 11000 pode ser ligada ao PC com um ¢abo USB,
inclufdo nos acessorios padrdes.

E preciso instalar um confrolador USB para a MC
11000 e a Ferramenta de Pasta PC no seu computador.
O Controlador USB e a Ferramenta de Pasta PC estédo
disponiveis no CD-ROM Ferramentas MC11000
incluidas nos acessbrios padries.

A Ferramenta de Pasta PC permite transferit os dados
bilateralmente entre a maquina e o PC.

| NOTA: o I
Consulte ¢ lolheto de instrugtes do CD-ROM
Ferramentas MC11000 para mals delalhes.

Inicie a MC 11000 e o PC, e introduza o coneclor USB
-D de tipo “A* USB no PC.
e

Intfroduza o conector de tipo “B” na MC 11000.

Pressione o separador de ligacao PC para eslabelecer
a comunicagdo entre a MC 11000 e o PC.

Agora, pode salvar e abrir 0s arquivos ou transferir os
dados entre a MC 11000 e 0 PC.

AN

Nao desligue ou o remova o cabo USB enquanto &
transferéncia de dados estiver a ser efetuada.

De outra forma, os dados serao perdidos ou a
meméria sera danificada.




ITENS OPCIONAIS

Desenhos de Carldes PC
Pode Imporiar desenhos de bordados atrativos a partir
de Desenhos de Cartbes PC.

Ingerindo o Desenho de Cartéo PC
Introduza o Desenho de Cartdo PC na abertura com o
lado da frente do cartao virado para vocé.
Empurre o cartdo até ouvir um clique e o botdo de
ejecao saltara para fora.
1 O lado da frente do carldo (Marcado com um
tridngulo)

Quando o carldo esta instalado correlamente, a barra
vermelha do botao de ejegdo saltara para fora.

2 Boldo de ejegdo

3 Barra vermelha

Ejetando o cartdo PC
Pressione o botao de ejegao para ejetar o carldo PC.
Retire o Cartéo PC da maquina.

NOTA:

Quando ligar o interruptor de energla com o cartdao PC
inserido, a maquina demorara alguns segundos a
iniciar.

importando desenhos de bordado de um Desenho
de Cartao PC

Pressione o separador do cartdo no modo de bordado.
A janela de selecao de modelo do Desenho de Carldo
PC abrira.

Pressione & tecla de pagina seguinie para visualizar os
conleddos restantes do cartao.

Pressione a tecla de icone do desenho que deseja
importar.

NOTA:
N&o pode acessar a Desenhos de Carldes PC |
utilizando 0 modo de abrir arquivo. 1

K9
Né&o desligue a energia, nédo ejete o carldo nem
remova a tecla de memdria USB enguanto uma
mensagem de aviso for mostrada na tela.
De outra forma, os dados salvos serfio perdidos ou a
meméria sera danificada.
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Cartao PC ATA

A MC 11000 é compativel com cartdo PC ATA que
pode ser usado para salvar arquivos e transletir dados
da MC 11000 para seu PC.

O cartao PC ATA consiste de um adaptador e um
carldo CompactFlash que podem ser adquiridos em
lojas de computadores e de material fotogréfico.

Introduza o cartdo PC ATA na abertura do cartdo da
maéaquina.

Pressione a tecla de abrir arquivo e a janela de abrir
arquivo seré aberia.

Pressione o separador do cartao ATA e a lista de
pastas é exibida na tela.
Pressione o icone da pasta pretendida para abrir.

Selecione 0 modelo pretendido pressionando o icone
de modelo.

NOTAS: g
Né&o é possivel acessar o cartdio PC ATA ao
pressionar o separador do carldo no modo de
; bordado.
| Os Compact Flashes seguintes sao recomendados
para usar com a MC 11000:
Sandisk (64 MB, 96 MB, 128 MB)
SONY (128 MB)
Lexar Media (128 MB)
Princeton (128 MB)
PQI (128 MB)
Kodak (128 MB)
Hagiwara Syscom (128 MB)

A

Nﬁo‘desugue a energia, nio ejete o cartao nem
remova a lecla de memadria USB enquanto uma
mensagem de aviso for mostrada na tela.

De outra forma, os dados salvos serdo perdidos ou a
! memoria serd danificada.

L ——




Chaves de Membria USB

As chaves de memoria USB podem ser usadas para
salvar os dados de pontos e transferir os desenhos de
bordado da MC 11000 para o seu PC.

Atecla de meméria USB pode ser adquirida em lojas
de material fotogréfico, em armazéns de equipamento
informatico etc. de varias formas.

Introduza a tecla de memoéria USB na porta USB tipo
“A" da MC 11000.

Pressione a lecla de abrir arquivo e a janela de abrir

arquivo seré aberia.
——— — .
i o8 Memory [t Pressione o separador de memoria USB e a lista de
Bt i Esuiin pastas é exibida na lela.
gttt B = A‘[ﬁ‘
ELOWER } " s Pressione o icone da pasta pretendida para abrir,
= m[’é%%w ] ] . .
&5 Selaclone 0 modelo pretendido pressionando o icone
© rom I de modelo.
B o | i
e N&o desligue a energia, ndo ejete o cartdo nem
' L4 n remova a lecla de memdria USB enquanio uma
- v

mensageimn de aviso for mostrada na tela.

= o 4 De outra forma, os dados salvos serdo perdidos ou a
. memoria sera danificada.
B | s |

win_Jw J u wa-..l NOTA: !
Sao recomendadas as seguintes teclas de memoria USB |
para usar com a MC 11000:
Dados de Entrada / Salda  EasyDisk PT
Dados de Entrada / Saida  EasyDisk EDL-128M/B
SolidAtiance i-Duck

.. g _ : Lexer Media JumpDrive
@ TP aJ Green House PicoDrive Light GH-UFD128LT

Logitec Mobile USB Memory |
LMG-128UD2 ‘1
Hagiwara Syscom USB PurePro {
Adtec |-Stick AD-Ul128M/U2W |
Buffalo Clip Drive RUF-C128ML-KU2
Bufialo Clip Drive RUF-C128MAJ2
Powerglobal INdex I-Stick 2.0 QSI-128
Sandisk Cruzer Mini SDCZ2-128
SONY Pocket Bit USM128D
Imation FlashGo! FG-128USB2
Elecom MF-FU2128B2GT




Unidade de CD-ROM

[ NOTA:
Nao utilize nenhuma outra unidade de CD para além
da unidade de CD-ROM exclusiva da Janome,
disponivel em fornecedores autorizados.

Introduza o conector mini USB na porta USB na parte
de tras da unidade de CD-ROM.

Ligue o conector USB na porta USB da MC 11000. A
unidade de CD-ROM né&o necessita de alimentagao

externa, ela é alimentada através de cabo USB da MC
11000.

Ligue a MC 11000 e pressione a tecla de abrir arquivo.

A janela de abrir arquivo sera aberta,

Pressione o separador de CD ROM e selecione a pasta
que contém dados sobre desenhos de bordado em
formato JEF.

Selecione o modelo pretendido pressionando o icone
de modelo.

NOTAS:
0O tamanho de bastidor do desenho serd indicado no _
canto superior esquerdo da tecla do icone de mode!o.l




Esta maquina vem equipada com luzes LED de costura
que nap se fundem e que nado necessilam ser
substitufdas.

Limpando o Gancho da Langadeira e Dentes
Impelentes (iransportador)

Pressione o botéo de levanlar / baixar a agulha para
levantar a agulha, ent&o desligue a maquina da
tomada.

Remova a agutha e o pé calcador.

NOTA:
Nao desmonte @ maquina de qualquer outra forma
que nao a explicada nesta pagina.

1. Remova os parafusos de fixagao com a chave de
parafusos especial, fornecida com a maquina.
Remova a placa da agutha.

{i*Parafusos de fixagao
‘2 Placa da agulha

2. Relire a bobina e a respecliva caixa.
3)Caixa da bobina

3. Limpe a calxa da bobina com uma escova de
remogao de fiapos.
{4 Escova de remogdo de fiapos

4. Limpe o transportador e o disposilivo de corta-linhas
automatico com a escova de remogio de fiapos.
& Transportador
{6 Dispositivo de corta-linhas automatico

5. Limpe o gancho da langadeira com um pano macio e
$8C0.
{7)Pano maclo & seco

Monte o gancho da lan¢adelra

6. Introduza a caixa da bobina de modo que o boldo se
encaixe junio ao batente do gancho da lancadeira.
Introduza a bobina.

{8 Botdo
{91 Batente

7. Recologue a placa da agulha, alinhando os orificios
de guia da placa da agulha com os plnos de guia da
placa da agulha e aperte o parafuso.

30 Orificios guia
d1'Pinos de guia da placa da agultha

NOTA:
Apds limpar a maquina, certifique-se de que a agulha
e 0 pé calcador esido fixados.




Solugao de Problemas

i Problema Causa ﬁeferéncla
| A maquina esta 1. Ha linhas presas no mecanismo da caixa de bobina. | Veja a pagina 94.
barulhenta, 2. O transportador estd cheio de fiapos. Veja a pagina 94.
Alinha da agulha quebra. | 1. Alinha da agulha n3o esta enfiada corretamente. Veja a pagina 12.
2. Atens@o da linha esta alta demais. Veja a pagina 29.
3. Aagulha esia torta ou rombuda. Veja a pagina 15.
4, A agulha ndo esta insetida corretamente. Veja a pagina 15.
5. Alinha é pesada demals para a agulha. Veja a pagina 15.

6. Alinha da agulha ndo esl4 colocada no porta-inhas ao comegar
o0 bordado.

Veja a pagina 66.

A linha da bobina quebra.

1. Alinha da bobina nac esta enfiada corretamente na caixa da
bobina.

Veja a pagina 11.

2. H& acimulo de fiapos na caixa da bobina. Veja a pagina 94.
3. A bobina est4 danificada e ndo roda com suavidade. Substitua a bobina.
A agulha quebra. 1. A agulha ndo estd inserida corretamente. Veja a pagina 15.
2. A agulha esta torta ou rombuda. Veja a pagina 15.
3. O parafuso de fixacao da agulha esta sollo. Veja a pagina 15.
4. Atensao da linha esté alta demais. Veja a pagina 29.
5. O tecido n&o é puxado para fras ao terminar a cosiura. Veja a pagina 27.
‘ 6. A agulha é fina demais para o lecido costurado. Veja a pagina 15.
ATela de Toque ndo estd | 1. O contraste da tela ndo esté ajustado corretamente. Veja a pagina 20.
nitida.
O Carlao PC nao 1. O Cartao PC nap esta inserido corretamente. Veja a pagina 90.
funciona.

A maquina salta ponios

1. A agulha nao esté inserida corretamente.

2. A agulha esté torla ou rombuda.

3. Aagulha e / ou as linhas n@o s&o adequadas ao trabatho
executado.

4. Nao estd sendo usada uma agulha DE PONTAAZUL para
costurar tecidos elasticos, muilo finos e sintéticos.

5. Alinha da agulha nao esta enfiada corretamente.

6. Esta sendo usada uma agulha defeituosa (com ferrugem,
rebarbas no orificio).

7. O bastidor ndo esté ajustado corretamente.

8. O tecido nao esta bem esticado no bastidor.

Veja a pagina 15.
Veja a pagina 15.

Veja a pagina 15.

Veja a pagina 15.

Veja a pagina 12.

Troque a agulha.

Veja a pagina 66.

Veja a pagina 64.

A costura esta franzida

1. Atenséao da agulha esta alta demais.
2. Alinha da agulha ou a linha da bobina nao estéo enfiadas
cotretamente.

3. A agulha é pesada demais para o tecido costurado.

4. O comprimento do ponio é longo demais para o lecido.

5. A pressao do pé calcador ndo estd ajustada corretamente Ao
. costurar materials extremamente leves cologue enirelela
i embalxo do tecido.
| 6. O lecido nao esta bem esticado no bastidor.

I

Veja a pagina 12.

Veja as paginas 11,

Veja a pagina 15.

12.

Faga os pontos mais curtes.

Veja a pagina 17.
Veja a pagina 64.
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| Problema Causa Referéncis
Camadas escorregadias 1. A pressao do pé calcador n&o esta ajustada Veja a pagina 17.
corretamente
2. Nao estd sendo usada a sapatilha correta. Use a sapaliha de avanca unforme.
O tecido nao esta 1. O transportador esta cheio de fiapos. Veja a pagina 94.

avancando com suavidade.

2. A pressao do Pé Calcador esta fraca demais.
3. Os pontos s&o finos demais.

4. O tecido nao é alimentado ao iniciar a costura.
5. O fransportador esia abaixado.

A maquina nao funciona.

—

Veja a pagina 17.
Faga os pontos mais Jongos.
Vela a pagina 26.
Veja a pagina 22.

1. A méaquina ndo estd ligada na tomada.

2. H& um fiapo preso no gancho da lancadeira.

3. O dircuito de controle nao esta funcionando
correlamente.

4. Com o botao Stari/Stop acionado e conectado o pedal
de controle.

Veja a pagina 7.

Veja a pagina 94.
Desligue o inlerrupior e
volie a liga-o.

Veja a pégina 8.

Ouvird um rangido assim que &

distorcidos.

2.0 comptimento do ponto ndo € adequado ao tecido
coslurado.
3. O disco equilibrador de avango ndo esla ajustado

1. H& alguma coisa presa entre 0 carro e o brago. Remova o objeto.

magquina comegar a funcionar. | 2. O carro esla tocando alguma coisa em volta da Veja a pagina 66.
1 magquina.

Os modelos estao 1. A tensap da linha da aguiha estd baixa demais. Veja a pagina 29.

Veja as paginas 29, 30.

corretamente. Veja a pagina 57.
4. Nao esta sendo usada entretela para costurar tecidos
elasticos ou mutito finos. Use entrelela.
5. O botdo de fixagdo do bastidor esta frouxo. Veja a pagina 66.
6. O bastidor esta tocando alguma coisa em volla da maquina. | Veja a pagina 66.
7. O tecido néo esta bem esticado no bastidor. Veja a pagina 64.
8. O tecido esta preso ou apanhado ao executar 0 bordado. | Pare a maquina e solte ©
tecido.
Os pontos da casa 1. O comprimento do ponlo n&o é adequado ao tecido coslurado. | Veja as paginas 37.
automatica 2. O disco equilibrador de avango ndo estd ajustado correlamente. | Veja a pagina 57.
nao estao equilibrados. 3. N&o esta sendo usada entretela ao costurar tecido
elastico. Use entretela.

As teclas de selecdo de
modelos

nao funcionam.

1. O dircuito de controle eletrbnico nao esta funcionando
correlamente.
2. A posigao das teclas esté fora de alinhamento

[esfque o inermaptor & volte & liga-lo
Veja a pagina 21.

Limpe a parte de fora da maquina com um pano macio. Nao use solventes quimicos.
Guarde a maquina em lugar fresco e seco.
Nao guarde a maquina em édreas de elevada umidade, proximo de um radiador ou em contato direto com a luz

solar.

O cabo de alimenlacao pode ser guardado na mala.
Certifique-se de que guarda a lela de toque e o brage de carro de bordado antes de desligar o interruptor de

anergia.
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