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Elevador de linha

Disco de pressao do pé-calcador
Quadro de referéncia

Tampa superior

Compartimento de armazenamento
de sapatilhas

Bobina corta-linhas

Trava do enchedor de bobina

Pino do enchedor de bobina
Orificio para o pino de carretel extra
Porta-carretel

Pino do carretel

Disco de tensao da linha
Corta-linhas

Placa da agulha

Barra deslizante do controle de
velocidade

Tela LCD

Disco giratorio

Botao de corta-linhas

Botao de levantar/baixar a agulha
Botao de trava automatica
Encaixe do elevador de joelho
Disco de balanceamento do avancgo
Botao de inversao

Botao de Start/Stop

Mesa de extensao (armazenamento
de acessorios)

Alavanca de caseado

Parafuso de fixacao da agulha
Agulha

Sapatilha de zigue-zague A

Botao de abertura da cobertura da
lancadeira

Placa de cobertura da lancadeira
Placa da agulha

Porta-pé

Enfiador de linhas embutido

Alca para transporte

Elevador do pé-calcador
Interruptor de energia

Tomada para o pedal de controle
Tomada da maquina

Alavanca da redu¢ao de avancgo
Disco de balanceamento do avancgo
superior

Volante

Dispositivo de avanco superior
Painel de toque

Conversor automatico da placa
Botao de confirmacgao
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Acessorios Padrao

15
16
17

Sapatilha de zigue-zague A (na
maquina)

Sapatilha de chulear C

Sapatilha de bainhas de rolinho D
Sapatilha de ziper E

Sapatilha de ponto acetinado F
Sapatilha de bainha invisivel G
Sapatilha de cordao H

Sapatilha de bainhas estreitas M
Sapatilha de caseado automatico R
Chave de parafusos

Chave de parafuso

Conjunto de agulhas

Escova de remocao de fiapos
Desmanchador de pontos (abridor
de caseado)

Porta-carretel (grande, na maquina)
Porta-carretel (pequeno)

Bobinas

Barra guia de acolchoados
Sapatilha de costurar de 1/4” O
Sapatilha de costura de botdes T
Sapatilha de ponto acetinado com a
base aberta F2

Almofada de feltro

Sapatilha de avango superior AD
Joelheira

Suporte do carretel

Pino de carretel extra

Caneta do painel de toque
Sapatilha guia da borda

Sapatilha de conversao para
movimento livre de acolchoados QB-H
Sapatilha de base aberta
Sapatilha de visao livre

Pedal de controle

DVD de instru¢ao

Cabo de alimentacao

Guia de tecidos

Coberta de tecidos semirrigidos
Mesa extralarga



Mesa de Extensao
A mesa de extensao fornece uma area de costura
ampliada e pode ser removida para a costura com
braco livre.

1 Mesa de extensao

Para separar:
Puxe a mesa para a esquerda.

Para prender:
Deslize a mesa na base e empurre-a para a direita.

Costura com braco livre

A costura com braco livre & usada para costurar
mangas, cintos, pernas de cal¢a ou quaisquer outros
vestuarios tubulares.

E Util também para cerzir meias ou remendar joelhos
ou cotovelos.

Armazenamento de Acessorios

Os acesso6rios podem ser armazenados
convenientemente no compartimento de armazenamento
de sapatilhas debaixo da tampa superior € na mesa de
extensao.

Debaixo da tampa superior
1 Sapatilha de ziper E

2  Sapatilha de chulear C

3 Sapatilha de zigue-zague A

4  Sapatilha de visao livre

5 Sapatilha de base aberta

6 Sapatilha de conversao para movimento livre de
acolchoados QB-H

7 Sapatilha de ponto acetinado F

8 Sapatilha de bainha invisivel G

9 Caneta do painel de toque

Na mesa de extensao

10 Sapatilha de bainhas de rolinho D
11 Sapatilha de bainhas estreitas M
12  Sapatilha de costurar de 1/4” O
13 Sapatilha de costura de botdoes T
14  Sapatilha de cordao H

15 Bobinas

16 Chave de parafuso

17  Sapatilha de avancgo superior AD
18 Sapatilha de caseado automatico R
19 Compartimento traseiro

OBSERVACAO:
Outros acessorios podem ser armazenados
no compartimento traseiro.




Conectando a Fonte de Alimentacao

Primeiro, certifique-se de que o interruptor de energia
esteja desligado.
Insira o plugue do cabo de energia da maquina na
tomada.
Insira o plugue de alimenta¢gao em uma tomada na
parede e ligue o interruptor de energia.

1 Interruptor de energia

2 Plugue da maquina

3 Tomada da maquina

OBSERVACOES:

Use o cabo de alimentagao que veio com a maquina.
Se voce desligar o interruptor de energia, espere 5
segundos antes de liga-lo de novo.

/I\ ADVERTENCIA:

Enquanto a maquina estiver em operacao, preste
atencao na area de costura e nao toque em nenhuma
peca em movimento, tal como o elevador de linha,
volante ou agulha.

Sempre desligue o interruptor de energia e desconecte
a maquina da fonte de alimentagao:

- ao deixar a maquina sem supervisao.

- ao conectar ou remover pecas.

- ao limpar a maquina.

Nao coloque nada no pedal de controle.

Se voce deseja usar o pedal de controle, puxe o cabo do
pedal de controle e insira o pino conector na tomada da
maquina.

1 Cabo do pedal de controle

2 Pino conector

Insira o plugue do cabo de energia da maquina na
tomada.

Insira o plugue da fonte de alimentagao em uma tomada
na parede e ligue o interruptor de energia.

A CUIDADO:

Nao puxe o cabo de controle do pedal aléem da marca
vermelha.
3 Marca vermelha

Instruc6es de Operacao:
O simbolo “O” em um interruptor indica sua posicao
“desligado”.

Apenas para os E.U.A. e Canada

Plugue polarizado (uma lamina mais larga que a outra):
Para reduzir o risco de choque elétrico, esse plugue é
projetado para encaixar em uma tomada polarizada em
uma posi¢cao apenas. Se nao encaixar completamente na
tomada, inverta o plugue. Se o plugue nao se encaixar,
entre em contato com um eletricista qualificado para
instalar uma tomada adequada.

Nao modifique o plugue de forma alguma.



Controlando a Velocidade de Costura

Barra deslizante do controle de velocidade

Voce pode limitar a velocidade maxima de costura com a
barra deslizante de controle da velocidade de acordo com
as suas necessidades de costura.

Para aumentar a velocidade de costura, mova a barra
para a direita.

Para diminuir a velocidade de costura, mova a barra para
a esquerda.

Pedal de controle

Pressionando o pedal de controle, vocé pode variar a
velocidade de costura.

Quanto mais forte voce pressionar o pedal de controle,
mais rapidamente a maquina funcionara.

OBSERVACAO:

A maquina trabalha com a velocidade maxima definida
pela barra deslizante de controle da velocidade quando
o pedal de controle esta totalmente pressionado.

Instruc6es de Operacao:
O pedal de controle do modelo 21371 & para ser utilizado
com esta maquina de costura.

OBSERVACAO:

Esta maquina esta equipada com um recurso para
desligar automaticamente, impedindo o
sobreaquecimento sempre que a maquina esta
trabalhando com sobrecarga. Siga as instrucoes de
seguranca que aparecem na tela LCD.
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Botoes de Operacao da Maquina

1 Botao de Start/Stop

Pressione esse botao para iniciar ou parar a maquina.

A maquina comeca a funcionar lentamente nos primeiros
pontos; em seguida, ela funciona na velocidade definida
pela barra deslizante de controle da velocidade. A
maquina funciona lentamente enquanto esse botoao esta
pressionado.

O botao ficara vermelho quando a maquina estiver
operando e verde quando tiver sido parada.

Pressionar e continuar pressionando esse botao ao
costurar diminuira a velocidade de costura e a maquina
ira parar quando o botao for liberado.

OBSERVACAO:

O botao de start/stop nao pode ser usado quando o
pedal de controle esta conectado a maquina.

A maquina nao iniciara se o pé-calcador estiver
levantado e a tela LCD mostrar a mensagem (A) ou (B).
Abaixe o0 pé-calcador e inicie a maquina.

2 Botao de inversao

Ao costurar com 0 modelo de numero D1S, D1, D4, 9-11,
93 ou 151-154, a maquina ira costurar em retrocesso
enquanto o botao de inversao estiver pressionado.

Se voce pressionar o botao de inversao ao costurar
quaisquer outros modelos, a maquina costurara
imediatamente pontos de arremate e ira parar
automaticamente.

Quando o pedal de controle nao estiver conectado e o
modelo D1S, D1, D4, 9-11, 93 ou 151-154 estiver
selecionado, a maquina ira costurar em retrocesso com a
velocidade mais lenta enquanto o botao de inversao
estiver pressionado.

3 Botao de trava automatica

Ao costurar com 0 modelo de numero D1S, D1, D4, 9-11,
93 ou 151-156, a maquina ira costurar imediatamente
pontos de arremate e ira parar automaticamente quando
for pressionado o botao de trava automatica.

Ao costurar com todos os outros modelos, a maquina
costurara até ao fim do modelo atual, costurara pontos de
arremate e ira parar automaticamente.



LED signal

4 Botao para levantar/baixar a agulha

Pressione esse botao para levantar ou abaixar a barra da
agulha.

A maquina ira parar com a agulha levantada ou abaixada,
dependendo da posicao definida por esse botao.

O sinal do LED é ligado quando a posicao para baixo &
selecionada.

OBSERVACAO:

A maquina ira sempre parar com a agulha para cima
depois costurar caseados, cerzidos e monogramas.

Se voce pressionar o botao de levantar/baixar a agulha
quando o pé-calcador estiver na posicao extralevantada,
a tela LCD recomendara que abaixe o pé.
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5 Botao de corta-linhas

Pressione esse botoao depois de terminar de costurar e a
magquina ira aparar automaticamente as linhas.

O sinal LED pisca ao cortar as linhas.

OBSERVACOES:

Use o corta-linhas na placa da agulha ao cortar linhas
especiais, linhas #30 ou mais grossas.

Limpe regularmente o mecanismo do corta-linhas
automatico para evitar o mau funcionamento devido ao
acumulo de fiapos.

Evite usar bobinas com um centro de papel com o corta-
linhas automatico. Quando quase vazias, podem nao
desenrolar suavemente e fazer com que as linhas se
juntem ou escorreguem ao utilizar o corta-linhas
automatico (consulte a pagina 10).

Nao puxe o tecido se o corta-linhas automatico falhar e a
linha enrolar. Desligue o interruptor de energia e remova
a placa da agulha para retirar os fios emaranhados
(consulte a pagina 89).

6 Disco giratorio

O disco giratério &€ usado para selecionar padroes de
ponto, caracteres e certas definicoes.

Vire o disco giratério, com a ponta de seu dedo, para a
direita ou a esquerda para percorrer os modelos ou as
defini¢des.

7 Botao de confirmacao
Pressione o botao de confirmagao para selecionar o
modelo ou as definicoes desejadas.



Levantando e Abaixando o Pé-Calcador
O elevador do pé-calcador levanta e abaixa o pé-
calcador.

1 Elevador do Pé-Calcador

Vocé pode subir o pé-calcador mais do que a posi¢ao
normal levantada. Isso permite definir o dispositivo de
avanco superior, anexar 0 pé-calcador e também ajuda a
colocar camadas grossas de tecido sob ele.

2 Posicao extralevantada

OBSERVACAO:

Nao vire o volante ou pressione o botao de levantar/
baixar a agulha quando o pé-calcador estiver na
posicao extralevantada.

Joelheira

A joelheira & extremente util ao costurar trabalhos de
retalhos, alchoados etc., pois permite manipular o tecido
enquanto o seu joelho controla o pé-calcador.

Instalando a joelheira
Coincida os ressaltos da joelheira com os entalhes no
encaixe do elevador de joelho e insira a joelheira.

1 Joelheira

2 Encaixe do elevador de joelho

Ajustando a joelheira
O angulo da joelheira pode ser ajustado para voce.
Solte o parafuso de retencao e deslize a barra angular
para dentro ou para fora para ajustar o angulo da
joelheira.
Aperte o parafuso de retencao para fixar a barra angular.
3 Parafuso de retencao
4 Barra angular

Usando a joelheira

Empurre a joelheira com o seu joelho para mover
facilmente o pé-calcador para cima e para baixo.

Voce pode controlar quanto o pé sobe pela quantidade
de pressao do joelho exercida.

OBSERVACAO:
Nao toque na joelheira ao costurar, do contrario o tecido
nao entrara suavemente.
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1 Tecla de modo (consulte a pagina 23)
Pressione essa tecla para abrir a janela da selecao de

grupo.

2 Tecla de monograma (consulte a pagina 80)
Pressione essa tecla para escolher um dos 3 estilos de
letra disponiveis.

3 Teclas diretas de selecao do modelo (consulte a
pagina 34)

Pressione uma das 3 teclas para escolher um modelo de

ponto reto usando o conversor automatico de placa.

4 Tecla da retomada de memoria (consulte a
pagina 86)

Pressione esse botao para registrar ou retomar as

combinagdes programadas do modelo.

Esse botao também & usado para customizar as

configuracoes padrao da largura e do comprimento do

ponto.

5 Tecla do corta-linhas automatico (consulte a
pagina 76)

Pressione essa tecla antes de costurar se voce deseja

cortar as linhas automaticamente depois de terminar a

costura com um ponto de arremate.

Ao programar uma combinagao de modelos, pressione

essa tecla depois do Ultimo modelo programado para

cortar os fios automaticamente depois de terminar a

costura.

O sinal LED no botao do corta-linhas (consulte a pagina 8)

ficara ligado quando a tecla do corta-linhas automatico for

pressionado.

6 Tecla do ponto de arremate (consulte a pagina 71)
Pressione essa tecla depois do ultimo modelo gravado.
A maquina ira arrematar automaticamente o ponto e
parar depois de terminar a costura.

7 Tecla eliminar (consulte a pagina 82)
Pressione essa tecla para apagar o tltimo modelo
gravado.

Pressione e segure essa tecla até que a campainha
toque para apagar toda a combinacao de modelos.

8 Tecla ajustar (consulte a pagina 25)
Pressione essa tecla para abrir a janela de configuracao
da maquina para customizar suas definicoes.

9 Tecla de agulha dupla (consulte a pagina 72)
Pressione essa tecla ao costurar com uma agulha dupla.

10 Tecla de alongamento (consulte a pagina 70)
Pressione essa tecla para alongar os modelos com ponto
acetinado.

11 Tecla de imagem espelhada (consulte as paginas
71,75)

Pressione essa tecla para costurar uma imagem

espelhada do modelo selecionado.

12 Tecla de ajuda (consulte a pagina 24)
Pressione essa tecla para ver informacdes sobre o
modelo selecionado.

13 Tecla de memoria (consulte as paginas 71, 75)
Pressione essa tecla para memorizer o modelo
selecionado.

Até 50 modelos podem ser memorizados.

14 Tecla de ajuste da largura do ponto (consulte as
paginas 32, 40, 55)
Pressione essa tecla para alterar a largura do ponto.

15 Tecla de ajuste do comprimento do ponto
(consulte as paginas 32, 40, 55)

Pressione esssa tecla para alterar o comprimento do

ponto.

16 Tecla editar (consulte a pagina 82)
Pressione essa tecla para editar as combinacdes de
modelo programadas.

10
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Trocando o Pé-Calcador

/\ ADVERTENCIA:
Desligue o interruptor de energia antes de trocar o pé-
calcador.

Removendo o pé-calcador
Levante a agulha até sua posi¢cao mais alta e suba o
elevador do pé-calcador.
Pressione o botao vermelho na parte de tras do porta-pé.
O pé-calcador caira.

1 Botao vermelho

2 Pé-calcador

OBSERVACAO:
Se o dispositivo de avanco superior interferir ao
pressionar o botao vermelho, afaste o dispositivo de
avancgo superior.

3 Dispositivo de avango superior

Colocando o pé-calcador
Coloque o pé-calcador de forma que o pino na sapatilha
fique exatamente embaixo do encaixe do porta-pé.
Abaixe a barra do pé-calcador para travar a sapatilha no
lugar.
Cada sapatilha esta marcada com uma letra de
identificacao.

4 Encaixe

5 Pé-calcador

6 Letra de identificacao

Removendo e Colocando o Porta-Pé

A ADVERTENCIA:
Desligue o interruptor de energia antes de remover ou
colocar o porta-pé.

Remova a agulha para trabalhar com facilidade.

Removendo o porta-pé
Levante o pé-calcador e solte o parafuso de aperto
manual.
Remova o porta-pé.
1 Parafuso de aperto manual
2 Porta-pé

Prendendo o porta-pé
Prenda o porta-pé a barra do pé-calcador a partir de tras.
Aperte firmemente o parafuso de aperto manual com a
chave de parafusos.

3 Barra do pé-calcador

Prenda a agulha depois da instalagao do porta-pé.

OBSERVACAO:
Abaixe o pé-calcador ao desapertar e apertar o parafuso
de aperto manual se nao conseguir acessar.




Configurando para Costurar com Avanco Supe-
rior

A ADVERTENCIA:
Desligue o interruptor de energia antes de trocar o pé-
calcador.

Prenda a sapatilha de avancgo superior ao costurar com
o dispositivo de avango superior.

Prendendo a sapatilha de avanco superior
Remova a agulha e desaperte o parafuso de aperto
manual com a chave de parafusos.
1 Parafuso de aperto manual

Levante o pé-calcador e desaperte o parafuso de
aperto manual para remover o porta-pé.
2 Porta-pé

Prenda a sapatilha de avancgo superior a barra do pé-
calcador e aperte ligeiramente o parafuso de aperto
manual. Abaixe o pé-calcador e aperte firmemente o
parafuso de aperto manual com a chave de parafusos.

3 Sapatilha de avanco superior
4 Barra do pé-calcador

Configurando o dispositivo de avanco superior

Suba o elevador do pé-calcador para a posicao de
extraelevada.
1 Posicao extraelevada

Segure o dispositivo de avango superior e abaixe-o0
lentamente.
2 Dispositivo de avango superior

Balance o dispositivo de avango superior para frente e
para baixo da sapatilha de avango superior, até que se
engatem.

12
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Desengatando o dispositivo de avanco superior

Suba o elevador do pé-calcador para a posicao
extraelevada.
1 Posicao extraelevada

Puxe o dispositivo de avanc¢o superior para baixo
para desengata-lo da sapatilha de avanco
superior. Balance o dispositivo de avanco superior
para tras.

2 Dispositivo de avancgo superior

Balance o dispositivo de avango superior para
cima até que atinga os pinos.
3 Pino

Removendo a sapatilha de avanco superior

Solte os parafusos de aperto manual com a chave
de parafusos.
1 Parafuso de aperto manual

Suba o pé-calcador e desaperte o parafuso de
aperto manual para remover a sapatilha de
avanco superior.

2 Sapatilha de avango superior

Prenda o porta-pé a barra do pé-calcador e
aperte ligeiramente o parafuso de aperto manual.
Abaixe o pé-calcador e aperte firmemente o
parafuso de aperto manual com a chave de
parafusos.

3 Porta-pé
4 Barra do pé-calcador



Configurando o Carretel de Linha

Levante o pino de carretel. Coloque o carretel de linha no
pino de carretel com a linha saindo do carretel como
mostrado.
Coloque o porta-carretel grande e pressione-o firmemente
contra o carretel de linha.

1 Porta-carretel grande

OBSERVACAO:
Use o portal-carretel pequeno para segurar carretéis de
linha pequenos ou estreitos.

2 Porta-carretel pequeno

Pino de carretel extra
Use o pino de carretel extra quando precisar enrolar uma
bobina sem retirar a linha da maquina enquanto trabalha
num projeto de costura.
Insira o pino de carretel extra no suporte do carretel e
depois, no orificio ao lado do pino de carretel horizontal.
Coloque a almofada de feltro no pino de carretel e
coloque nele um carretel de linha como mostrado.

3 Pino de carretel extra

4 Suporte do carretel

5 Oirificio para pino de carretel extra

6 Almofada de feltro

OBSERVACAO:
O pino de carretel extra também & usado para costurar
com agulha dupla.

Removendo a Bobina

Deslize o botao de abertura da cobertura da lancadeira
para a direita e remova a placa de cobertura da
lancadeira.
1 Botao de abertura da cobertura da lancadeira
2 Placa de cobertura da lancadeira

Levante a bobina do porta-bobina.
3 Bobina

OBSERVACAO:

Use as bobinas de plastico Janome para a langadeira
horizontal (marcada com “J”). A utilizagcao de outras
bobinas, tais como bobinas de papel pré-enroladas, pode
causar problemas ao costurar e/ou outros danos ao
porta-bobina.

14



Enchendo a Bobina

Puxe a linha do carretel.
Segure a linha com ambas as maos e passe-a na
ranhura guia.
1 Ranhura guia

Puxe a linha para a esquerda e para frente em volta

da guia-linhas.
Puxe a linha para tras e para a direita em volta e por
baixo da placa guia.
Puxe firmemente a linha para a direita enquanto a
segura com ambas as maos.

2 Guia-linhas

3 Placa guia

Passe a linha pelo orificio da bobina de dentro para
fora.
Coloque a bobina no pino do enchedor de bobina.
Empurre a bobina para a direita.
4 OQrificio

Segure a ponta livre da linha em sua mao e inicie a
maquina.
Pare a maquina quando a bobina tiver enrolado varias
camadas e, em seguida, corte a linha perto do orificio
na bobina.

OBSERVACAO:
Coloque a barra deslizante de controle da velocidade em
sua posicao mais rapida.

Inicie a maquina novamente.
Pare a maquina quando a bobina estiver totalmente
enrolada e parar de girar.
Ponha o pino do enchedor de bobina em sua posicao
original.
Remova a bobina e corte a linha com o corta-linhas.
5 Corta-linhas

OBSERVACAO:

Por motivos de seguranca, a maquina parara
automaticamente 2 minutos depois de iniciar o
enrolamento da bobina.

15



Inserindo a Bobina

Coloque a bobina no porta-bobina com a linha
correndo no sentido anti-horario.

Guie a linha para dentro do primeiro encaixe no
porta-bobina.
1 Primeiro encaixe

Puxe a linha para a esquerda, deslizando-a entre as
laminas da mola de tensao.
2 Laminas da mola de tensao

Continue a puxar a linha levemente até que ela
deslize para dentro do encaixe lateral.
3 Encaixe lateral

Puxe cerca de 10 cm de linha para tras.
Prenda de novo a placa de cobertura da langcadeira.
4 Placa de cobertura da lancadeira

OBSERVACAO:
Para sua referencia, o grafico de passagem da linha é
apresentado na placa de cobertura da lancadeira.

16
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Passando Linha na Maquina

Levante o pé-calcador. Pressione duas vezes o botao de
levantar/baixar a agulha para levantar a agulha.
Desligue o interruptor de energia.

Passe a linha na ordem de [1] até [71.

Segure a linha com ambas as maos e passe-a na
ranhura guia.
1 Ranhura guia

Puxe a linha para a esquerda e em volta do canto da
guia, em sua direg¢ao.
Puxe a linha ao longo do canal.
2 Canto da guia
3 Canal

Puxe a linha para baixo ao longo do canal direito e em
volta da parte inferior da placa guia-linhas.
Puxe a linha para cima, ao longo do canal esquerdo.
4 Canal direito
5 Placa guia-linhas
6 Canal esquerdo

Segurando a linha no carretel, puxe firmemente a linha
para cima e para tras do elevador de linha. Puxe a
linha para frente para puxa-la para dentro do orificio
do elevador de linha.

7 Orificio do elevador de linha

Depois, puxe a linha para baixo ao longo do canal
esquerdo e através do guia-linhas inferior.
8 Guia-linhas inferior

(6] Deslize a linha por tras da guia-linhas da barra da
agulha, a partir da esquerda.
9 Guia-linhas da barra da agulha

Enfie a agulha com o enfiador de linhas (consulte a
proxima pagina).



Enfiador de linhas embutido

OBSERVACAO:

O enfiador de linhas pode ser usado com uma agulha #
11 a # 16 ou uma agulha azul # 11 .

Sao recomendados tamanhos de linha de 50 a 90.

Abaixe o pé-calcador. Levante a agulha até sua
posicao mais alta. Desligue o interruptor de energia.
Puxe para baixo o botao do enfiador de linhas o
maximo que puder.

O gancho do enfiador sai pela parte de tras através do
orificio da agulha.

1 Botao

2 Gancho do enfiador

Puxe a linha da esquerda para a direita, por baixo da
guia esquerda, gancho do enfiador e guia direito.
Puxe a linha a volta da guia direita na sua direcao.

3 Guia esquerda
4 Gancho
5 Guia direita

Suba lentamente o enfiador para que um lago da linha
seja puxado através do buraco da agulha.
6 Laco de linha

Puxe a ponta da linha através do buraco da agulha.

OBSERVACAO:
O enfiador de linhas nao pode ser usado com a agulha
dupla.

18
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Puxando a Linha da Bobina

RLevante o elevador do pé-calcador.
Segure a linha da agulha com seu dedo.
1 Linha da agulha

Pressione duas vezes o botao de levantar/baixar a
agulha para puxar a linha da bobina.
2 Botao de levantar/baixar a agulha

Puxe a linha da agulha para trazer o lago da linha da
bobina.
3 Laco da linha da bobina

Puxe as duas linhas em 10 cm e passe-as para a
parte de tras por baixo do pé-calcador.
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Mudando as Agulhas

ZCXCWDADO:

Sempre desligue o interruptor de energia e desconecte a
magquina da fonte de alimentagao antes de mudar a
agulha.

Levante a agulha pressionando o botao de levantar/baixar
a agulha e abaixe o pé-calcador.
Desligue o interruptor de energia.

Desaperte o parafuso de fixagao da agulha e remova a
agulha do prendedor.
1 Parafuso de fixagao da agulha

Insira uma nova agulha no prendedor de agulha com sua
parte plana para tras.
Ao inserir a agulha no prendedor de agulha, empurre-a
contra o pino de trava e aperte o parafuso de fixacao
firmemente com uma chave de parafusos.

2 Parte plana

3 Pino de trava

Para verificar a retidao da agulha, coloque seu lado plano
em alguma coisa plana (uma placa da agulha, vidro etc.)
A folga entre a agulha e a superficie plana deve ser
consistente.

Nunca use uma agulha grossa.

4 Folga
4 . .
Tecido Linha Agulha

Cambraia | Seda #80-100 #9/65-11/75
Georgette | Algodao #80-100

Leve Tricd Sintético #80-100
La,
Poliéster
Algodao, Seda #50 #11/75-14/90

Madio Poliéster Algodao #60-80
Jérsei fino | Sintético #50-80

La Algodao #50 #14/90
Brim Seda #50 #14/90-16/
Jérs'ei Algodao #40-50 100
Pesado /F:esl'”sgeg‘ Sintético #40-50
coichoado Seda #30
Algodao #50
N g #16/100 )
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Balanceando a Tensao da Linha

Tensao da linha automatica
Para costuras gerais, defina o disco de tensao de linha
para AUTO, o que abrange uma grande gama de
condicoes de costura.
A definicao de tensao recomendada para o modelo
selecionado esta indicada na tela LCD.

1 Disco de tensao da linha

2 Definicao de tensao recomendada

Tensao da linha balanceada
Para costuras de ponto reto, tanto a linha da agulha
como a da bobina se juntarao no meio do tecido.

Para costuras de ponto em zigue-zague, a linha da
agulha sera ligeiramente visivel no lado avesso do tecido.

Lado avesso do tecido
Lado certo do tecido
Linha da agulha

Linha da bobina

A WO N =

Ajuste manual da tensao da linha
Voce devera ajustar a tensao manualmente se a tela LCD
apresentar uma definicao de tensao diferente de AUTO.

Voce também pode precisar ajustar a tensao
manualmente dependendo das condi¢bes de costura, tais
como o tipo de tecido e o nimero de camadas.

Se a linha da agulha estiver muito apertada, a linha da
bobina aparecera no lado certo do tecido.

1 Lado avesso do tecido

2 Lado certo do tecido

3 Linha da agulha

4 Linha da bobina
Gire o disco de tensao da linha para um numero mais
baixo para diminuir a tensao da linha.

Se a linha da agulha estiver muito solta, ela fara lagos no
lado de baixo do tecido.

1 Lado avesso do tecido

2 Lado certo do tecido

3 Linha da agulha

4 Linha da bobina
Gire o disco de tensao da linha para um nuUmero mais
alto para aumentar a tensao da linha.
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Ajustando a Pressao do Pé-Calcador

A pressao do pé-calcador pode ser ajustada com o disco
de pressao do pé-calcador localizado sob tampa superior.

O disco tem 7 posicoes de 1 a 7.

Para costuras normais, defina “7” na marca de ajuste.
1 Disco de pressao do pé-calcador
2 Marca de ajuste

Reduza a pressao ao costurar tecidos finos sintéticos e
elasticos.

Para reduzir a pressao, ajuste o disco para um numero
mais baixo.

A definicao de disco recomendada para o modelo
selecionado sera apresentada na tela LCD.
Por exemplo, defina o disco para 5 para os modelos de
ponto de herangca com numeros de 55 a 64. Defina o disco
para 4 para pontos de aplique.

3 Definicao recomendada

Abaixando o Impelente

O impelente pode ser abaixado para alinhavar, costurar
em botdes, movimentar livremente acolchoados etc.

Mude a alavanca de reducao de avanco na sua dire¢ao
para abaixar o impelente.
1 Alavanca de redugao de avancgo

Afaste a alavanca de redugao de avanco de voce para
subir o impelente, ele regressara a posicao para cima
quando voce iniciar a maquina.

OBSERVACAO:

Se voce iniciar a maquina com o impelente abaixado,
ira aparecer uma mensagem na tela LCD.

A maquina nao trabalhara com o impelente abaixado
quando o numero de modelo 23-33, 35-40 ou um
monograma estiver selecionado.
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Selecionando os Modelos
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Os modelos de ponto estao classificados em 11 grupos.
Para selecionar o modelo de ponto desejado, consulte o
grafico de referencia dentro da tampa superior para
identificar o grupo do ponto e o nUumero do modelo.

Ao ligar o interruptor de energia, a tela LCD ira apresentar
0 ponto reto D1 selecionado.

Pressione a tecla de modo e a janela de selecao de grupo
sera aberta.

1 Tecla de modo

2 Janela de selecao de grupo

Vire o disco giratério para a direita ou a esquerda para
percorrer 0s grupos.
3 Disco giratorio

OBSERVACAO:
Para fechar a janela de selecao de grupo, pressione a
marca em cruz com a caneta do painel de toque.

4 Marca em cruz

Pressione o botao de confirmacao no centro do disco
giratério para selecionar o grupo delimitado por uma
moldura ou pressione o icone do grupo desejado com a
caneta do painel de toque.

5 Botao de confirmacao

6 Caneta do painel de toque

Sera aberta a janela de sele¢ao do modelo.

Vire o disco giratorio e pressione o botao de confirmagao
ou pressione o icone do ponto para selecionar 0 modelo
de ponto desejado.

A tela LCD ira apresentar o numero do modelo e a
imagem do ponto, com informacdes, tais como a largura e
o0 comprimento do ponto, sapatilha recomendada,
pressao do pé-calcador e definicao da tensao.

7 Imagem do ponto

8 NUmero do modelo

9 Informacao

OBSERVACAO:
Sera apresentada rapidamente uma janela de
mensagem quando certo modelo de ponto for escolhido.

CUIDADO:

Nao pressione a superficie da tela LCD com objetos
duros ou afiados como, por exemplo, lapis, chaves de
parafusos ou semelhantes. Use a caneta do painel de

toque para pressionar a tela LCD.
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Tecla de ajuda

Pressionar essa tecla ira apresentar aplicacoes
alternativas e informacodes Uteis para os seguintes
modelos de ponto:

| | | MEM
:D1S D2s [p3s : I M
CIJ Clp C|O CID Clp C|O (ID

D1 D2 D3 D4 9 24 35 36 132
1 Tecla de ajuda
Quando um dos modelos acima é selecionado, &

apresentada a marca “?”.
2 marca “?”

Exemplo: O modelo de ponto D1 & escolhido.

Quando voce pressionar a tecla de ajuda, o seguinte sera
apresentado na tela LCD.

A primeira pagina mostra a sapatilha de zigue-zague A e
a barra-guia para acolchoados.

A segunda pagina mostra a sapatilha de bainhas de
rolinho D para aplicagdes de bainhas de rolinho.

OBSERVACAO:
As setas indicam que ha paginas antes e depois a serem
apresentadas.

3 Setas

A terceira pagina mostra a sapatilha de ziper E para
aplicacbes de costura de ziper.

As paginas de A1 a A6 e D1 a D6 mostram instrucoes
passo a passo sobre como encaixar € desencaixar o
dispositivo de avanco superior.

OBSERVACOES:

Use o disco giratorio para percorrer as paginas.

Para fechar a janela de ajuda, pressione a tecla de ajuda
novamente ou pressione a tecla eliminar.
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Customizando as Definicoes da Maquina

Voce pode customizar as definicoes da maquina
segundo suas preferéncias.

Pressione a tecla de ajuste e a tela LCD ira apresentar a
janela de configuragao da maquina.

1 Tecla de ajuste

2 Janela de configuracao da maquina

Para fechar a janela de configuracao da maquina,
pressione a marca em cruz.
3 Marca em cruz

Vire o disco giratério para selecionar o item desejado a
definir e pressione o botao de confirmagao

Brilho da tela
O brilho da tela pode ser ajustado do nivel 0 ao 20.
O nivel predefinido & 10.

Vire o disco giratério para ajustar o brilho da tela.
Pressione o botao de confirmagao para registrar a nova
configuragao.

Som da campainha
O nivel do som da campainha pode ser ajustado e vocé
pode desligar a campainha no funcionamento normal.

Vire o disco giratorio para selecionar o nivel sonoro
desejado: mudo, baixo, normal ou alto.

Pressione o botao de confirmagao para registrar a nova
configuragao.

Voce também pode selecionar o nivel desejado
pressionando um icone do nivel sonoro com a caneta do
painel de toque.

OBSERVACAO:
Os itens e as definicbes também podem ser

selecionados pressionando o icone relevante na tela
LCD.
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Tempo de apresentacao da subjanela

Aparecera uma subjanela ao selecionar certos modelos,
tais como caseados.

A duracao da apresentagao da subjanela pode ser
alterada.

Vire o disco giratério para selecionar x0,5 (1 segundo),
x1,0 (2 segundos) ou x1,5 (3 segundos).

O tempo predefinido & de x1,0 (2 segundos).

Pressione o botao de confirmagao para registrar a nova
configuracao.

Definicao da retomada

O ultimo modelo costurado antes de desligar a energia
pode ser recarregado ao ligar de novo a energia definindo
para a configuragcao de retomada.

Vire o disco giratorio para selecionar a definicao normal
ou a definicao de retomada.

Pressione o botao de confirmagao para registrar a nova
configuracao.

Ajuste do ponto de costura favorito
Se voce deseja salvar as alteracdes do comprimento e da
largura do ponto para usar no futuro, ative essa op¢ao.

Vire o disco giratorio para selecionar LIGADO ou
DESLIGADO.

Pressione o botao de confirmacao para registrar a nova
configuracao.
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Calibracao do painel de toque
Se as teclas do painel de toque parecerem fora de
alinhamento, calibre a posicao da tecla como se segue.

Pressione o centro da tecla de ajuste da largura do
ponto com a caneta do painel de toque.

Pressione o centro da tecla de ajuste do comprimento
do ponto com a caneta do painel de toque.

Pressione o centro da tecla de edicao com a caneta
do painel de toque.

Pressione o sinal “+” que aparece na tela LCD com a
caneta do painel de toque.

Pressione o centro da tecla D1S com a caneta do
painel de toque.

(6] Pressione o sinal “ [~ ” que aparece na tela LCD com
a caneta do painel de toque.

Pressione o botao de confirmacao para iniciar de novo o
processo de calibragao.
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Selecao do idioma
Voce pode escolher um dos seguintes idiomas para
apresentar na tela.
1 Ingles
Espanhol
Finlandes
Frances
Alemao
Italiano
Holandés
Portugues
9 Russo
10 Sueco
11 Polonés
Vire o disco giratorio para selecionar o idioma
pretendido.
Pressione o botao de confirmacgao para registrar a nova
configuragao.

0N Ok~ W

Apagando combinactes de modelos armazenadas
Todas as combinacbes de modelos armazenadas no
banco de memoria podem ser apagadas de uma so vez.
Pressione e segure a tecla eliminar para apagar
todas as combinacoes de modelos armazenadas.

Se voceé nao deseja apagar todas as combinacgoes de
modelos, pressione a marca em cruz para voltar para a
tela anterior.

Redefinir todas para o padrao

Todas as configuragdes customizadas podem ser
redefinidas para as configuracdes originais (de fabrica).
Pressione e segure a tecla eliminar para redefinir todas
as configuracoes para o padrao.

OBSERVACAO:

A calibragao do painel de toque e a sele¢cao do idioma
nao serao redefinidas.

Se voceé nao deseja redefinir as configuracoes,
pressione a marca em cruz para voltar para a tela
anterior.

Ao ligar, a janela de abertura mostra as configuragcoes
customizadas que voce fez.
1 Som da campainha
Tempo de apresentagao da subjanela
Definicao da retomada
Ajuste do ponto de costura favorito
Selecao do idioma

o b~ ON
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PONTOS UTEIS

Ponto Reto

Definicoes da maquina

Modelo: D1 (Utilitario)
Tensao da linha: AUTO
Pé-calcador: Sapatilha de zigue-zague A ou

sapatilha de avanco superior AD
Pressao do Pé-Calcador: 7

Comecando a costurar

Levante o pé-calcador e posicione o tecido perto de uma
guia de costura na placa da agulha. Abaixe a agulha até
0 ponto onde voceé deseja comecar.

Puxe as linhas da agulha e da bobina para tras.
Abaixe o pé-calcador.

Pressione o pedal de controle ou o botao de Start/Stop
comegar a costurar.

Guie suavemente o tecido ao longo da guia de costura
deixando-o avancar naturalmente.

Costurando a partir da margem do tecido grosso

O botao preto na sapatilha de zigue-zague trava a
sapatilha na posi¢ao horizontal.
Isso & util quando vocé comeca a costurar da margem
mais afastada dos tecidos grossos ou quando costura
por uma bainha.
Abaixe a agulha até o tecido no ponto em que deseja
comecar a costurar.
Abaixe a sapatilha enquanto empurra o botao preto para
dentro. A sapatilha é travada na posicao horizontal para
evitar que escorregue.

1 Tecidos grossos

2 Botao preto

Mudando a direcao de costura:

Pare a maquina e abaixe a agulha no tecido
pressionando o botao de levantar/baixar a agulha.
Levante o pé-calcador.

Gire o tecido em volta da agulha para mudar a dire¢cao
de costura como desejado.

Abaixe o pé-calcador e comece a costurar em uma nova
direcao.



Fixando as costuras

Para prender as pontas das costuras, pressione o botao
de inversao e costure varios pontos em retrocesso.
A maquina costura em retrocesso enquanto vocé
pressiona e segura o botao de inversao.
Pressione uma vez o botao de inversao ao costurar o
ponto Lock-a- Matic (modelo D2/D2S) ou o ponto de
arremate (modelo D3/D3S) para que a maquina arremate
0 ponto e pare automaticamente.

1 Botao de Inversao

Depois de terminar de costurar, pressione o botao de
corta-linhas para cortar as linhas.
2 Botao de Corta-Linhas

OBSERVACAO:
Use o corta-linhas na placa da agulha para cortar as
linhas especializadas, cortar linhas grossas #30 ou mais
grossas.

3 Corta-Linhas

Usando as Guias de Costura

As guias de costura estao marcadas na placa da agulha,
braco livre e cobertura da langadeira.
As guias de costura para 1/4”, 3/8” e 5/8” também estao
marcadas na frente da placa da agulha.

1 Guias de costura na frente da placa da agulha

Os numeros na placa da agulha indicam a distancia
desde a posi¢ao da agulha central, em milimetros e
polegadas.

2 Posicao da Agulha Central

As guias de canto sao muito Uteis ao virar um canto
quadrado.
3 Guia de cantos

A escala de angulos na placa da agulha sao Uteis para
as pecas de retalho.
4 Escala de angulos

Virando um canto quadrado
Para manter uma margem de costura de 5/8” depois de
virar um canto quadrado, use a guia de cantos na placa

da agulha.

Pare de costurar quando a margem da frente do tecido
alcancar as linhas da guia de cantos.

Abaixe a agulha pressionando o botao de levantar/baixar
a agulha.

Levante o pé-calcador e vire o tecido em 90 graus.
Abaixe o0 pé-calcador e comece a costurar na nova

direcao.
3 Guia de cantos
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Montando a Mesa Extralarga

Retire o papel de forro das solas de borracha e anexe a
parte inferior das pernas.

1 Sola de borracha

2 Perna

3 Parafuso de retencao

Monte as 6 pernas no tampo da mesa com os parafusos
de retencao.
4 Tampo da mesa

Cologque a mesa montada para a maquina como se
mostra.
Deslize a mesa para a direita até que apanhe o pino na
parte de tras do braco livre
Ajuste a altura do tampo da mesa girando o parafuso de
ajuste.

5 Parafuso de ajuste

Usando a Guia do Tecido

Remova a mesa de extensao e anexe a mesa extralarga.
Anexe a guia de tecidos ao braco livre empurrando a guia
para baixo para que encaixe no lugar.
Deslize a guia de tecidos para a posicao desejada.
Coloque o tecido com sua margem contra a guia de
tecidos e costure.

1 Guia de tecidos

2 Bracgo livre
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Ajustando a posicao de descida da agulha

A posicao de descida da agulha para os pontos retos
m pode ser alterada pressionando a tecla de ajuste da

o largura do ponto.

OBSERVACAO:
O valor entre parenteses indica a definicao predefinida.

Pressione o sinal “+” na tecla para mover a barra da
agulha para a direita.

Pressione o sinal “—” na tecla para mover a barra da
agulha para a esquerda.

Ajustando o comprimento do ponto

@,__ R O comprimento do ponto pode ser alterado pressionando
. a tecla de ajuste do comprimento do ponto.

A indicacao do comprimento do ponto mudara quando a

S — tecla for pressionada.

OBSERVACAO:
O valor entre parenteses indica a definicao predefinida.

1351 | | 1220055 dma

1.0 5.0 Pressione o sinal “+” na tecla para aumentar o
comprimento do ponto.

Pressione o sinal “-” na tecla para diminuir o
comprimento do ponto.

32



m
7

. . A o
L1351 A\ 200 )% 5

I

35 | 200
i fe

uj]

i}]

1 ] n ;
L1351 A\ 2o 5

=

[X]

4+£35 | 200
[ e

T
[}

m

. . A '

£135] | 1220])5%F ang

33

Customizando os valores predefinidos do
comprimento e da largura do ponto

Os valores predefinidos do comprimento e da largura do
ponto estao otimizados para cada modelo.

Todavia, voce pode mudar os valores predefinidos para
se adequarem as suas preferencias de costura, se tiver
ligada a op¢ao de ajuste do ponto de costura favorito
(consulte a pagina 26).

Exemplo: Para mudar o valor predefinido do
comprimento do ponto
Selecione 0 modelo de ponto desejado para mudar o
valor predefinido.
A indicagao da largura e do comprimento do ponto esta
rodeada com uma moldura e funcionara como uma tecla
de personalizagao quando a op¢ao de ajuste do ponto de
costura favorito estiver ligada.

1 Tecla de personalizagao

Ajuste o comprimento do ponto como preferir.

Pressione a tecla de personalizagao. A tela LCD ira
apresentar a janela de personalizacao.

Pressione a tecla da memoéria ou seu icone [@¥ M na
tela LCD para salvar as personalizagoes.

Pressione a tecla eliminar ou seu iconeﬁ' C natela
LCD para restaurar as configuragdes padrao.

A tela LCD voltara para a janela anterior e o simbolo “C”
aparecera na tela para indicar que os valores predefinidos
foram mudados.

2 Simbolo “C”

Restaurando as configurac6es padrao

Selecione um modelo para o qual tenha mudado as
defini¢coes predefinidas.

Pressione a tecla de personalizagao. A tela LCD ira
apresentar a janela de personalizacao com as definicoes
customizadas.

Pressione a tecla eliminar. A tela LCD voltara para a
janela anterior e o simbolo “C” ira desaparecer.

Os valores predefinidos voltarao para a configuragao
padrao (as mesmas definicoes de quando vocé comprou
a maquina).
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Conversor automatico da placa
Definicao do ponto reto

Quando estiver selecionado o modelo de ponto D1S, D2S
ou D3S, o conversor automatico da placa fechara para
definir o orificio da placa da agulha para o ponto reto.

OBSERVACAO:

Use o dispositivo e a sapatilha de avango superior ao
costurar tecidos finos e elasticos para obter melhores
resultados.

A sapatilha de zigue-zague pode ser usada para costurar
tecidos resistentes.

Selecione o0 modelo D1S, D2S ou D3S e sera aberta a
janela de configuracao APC.

Se a linha da bobina for puxada através do orificio da
placa da agulha, pressione a tecla OK em “Definir” e
siga as instrugdes que aparecem na janela de
configuracao APC.

k| lLinha da
T =S IRIN] ua

OBSERVACAO:
Pressione a tecla OK em “Pronto” para fechar o
conversor da placa se a linha da bobina ja tiver sido

cortada com o corta-linhas automatico.

Segure a linha da bobina e pressione a tecla OK.
A linha da bobina sera aparada imediatamente.

Remova a ponta da linha da bobina e pressione a
tecla OK.

O conversor automatico da placa fechara.
2 Conversor automatico da placa
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Abrindo o conversor automatico da placa

O conversor automatico da placa deve ser aberto se
forem selecionados outros modelos diferentes de D1S,
D2S ou D3S.

A janela de configuracao APC sera aberta ao selecionar
um modelo de ponto diferente de D1S, D2S ou D3S, se o
conversor automatico da placa estiver fechado.

Se a linha da bobina for puxada através do orificio no
conversor da placa, pressione a tecla OK em “Definir”
e siga as instrucbes que aparecem na janela de
configuragao APC.

OBSERVACAO:

Pressione a tecla OK em “Pronto” para abrir o conversor
da placa se a linha da bobina ja tiver sido cortada com o
corta-linhas automatico.

Segure a linha da bobina e pressione a tecla OK. A

linha da bobina sera aparada imediatamente.

Remova a ponta da linha da bobina e pressione a

tecla OK.

O conversor da placa sera aberto.
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Variedade de pontos retos

Ponto reto com a agulha na posicao esquerda

Definicoes da maquina

Modelo: D4 (Utilitario)
Tensao da linha: AUTO
Pé-calcador: Sapatilha de zigue-zague A,

sapatilha de avanco superior AD
Pressao do pé-calcador: 7

Use esse ponto para costurar a borda dos tecidos.

Ponto Lock-a-Matic

Definicoes da maquina

Modelo: D2 (Utilitario)
Tensao da linha: AUTO
Pé-calcador: Sapatilha de zigue-zague A,

sapatilha de avanco superior AD
Pressao do pé-calcador: 7

Use esse ponto para prender o comeco e o fim de uma
costura com pesponto. Quando voce alcangar o fim da
costura, pressione o botao de inversao uma vez. A
maquina costurara quatro pontos para atras, quatro
pontos para frente e, em seguida, parara de costurar
automaticamente.

Ponto de arremate

Definicoes da maquina

Modelo: D3 (Utilitario)
Tensao da linha: AUTO
Pé-calcador: Sapatilha de zigue-zague A,

sapatilha de avanco superior AD
Pressao do pé-calcador: 7

Este ponto exclusivo & usado onde um ponto de
arremate invisivel & necessario. Abaixe a agulha para
perto da margem frontal do tecido.

A maquina costurara varios pontos de arremate no lugar
e continuara a costurar para frente. Quando voce
pressionar o botao de inversao no fim da costura, a
maquina ira

costurar varios pontos de arremate no lugar e, em
seguida, parara de costurar automaticamente.
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Ponto elastico triplo

Definicoes da maquina

Modelo: 5 (Utilitario)
Tensao da linha: AUTO
Pé-calcador: Sapatilha de zigue-zague A

Pressao do pé-calcador: 7

Esse ponto forte e duravel & recomendado para areas
onde forca e elasticidade sao necessarias para garantir
conforto e durabilidade. Use-o para reforcar areas, tais
como costuras de gancho e cava de manga. Use-0
também ao costurar itens, tais como mochilas para obter
um reforgo extra.

Ponto elastico

Definicoes da maquina

Modelo: 6 ou 7 (Utilitario)
Tensao da linha: AUTO
Pé-calcador: Sapatilha de zigue-zague A

Pressao do pé-calcador: 7

Esse & um ponto elastico estreito projetado para eliminar
o franzido em tecidos de malha e costuras de viés,
enquanto permite que a costura fique completamente
achatada.

O modelo de ponto 7 & um ponto elastico com a agulha
na posicao esquerda.

Use esse ponto ao costurar tecidos finos como, por
exemplo, trico e jérsei fino.



Costurando com o Dispositivo de Avanco

e Superior
s Definicoes da maquina
% Modelo: D1S (Utilitario)
T & > Tensao da linha: AUTO
| [2.28] ¥5% qorg ] : -
Pé-calcador: Sapatilha de avango superior AD

Pressao do pé-calcador: 7

OBSERVACAO:

Os modelos de numero D1, D2, D3, D4 e D1S, D2S,
D3S podem ser costurados com o dispositivo de avanco
superior.

O dispositivo de avanco superior & extremamente

eficiente para costurar materiais de dificil avanco, tais
como vinil ou couro. Também evita que as camadas
deslizem.

OBSERVACAO:

Veja na pagina 13 como colocar a sapatilha de avancgo
superior e como engatar o dispositivo de avango
superior.

Costurando

Levante o pé-calcador e posicione o tecido perto de uma
guia de costura na placa da agulha. Abaixe a agulha até
0 ponto onde voceé deseja comecar.

Puxe a linha da agulha e da bobina para tras.
Abaixe o pé-calcador.

Comece a costurar com uma velocidade média. Guie
suavemente o tecido ao longo da guia de costura
deixando o tecido avancar naturalmente.

Ao costurar tecidos xadrez, sobreponha o xadrez das
camadas de cima e de baixo, depois fixe-os.

Disco de balanceamento do avanco superior

O disco de balanceamento do avango superior deve ser
definido para “0”.

Todavia, vocé pode precisar ajustar o balanceamento do
avango superior com esse disco, uma vez que o efeito do
avanco superior varia de acordo com o tipo de tecido.

Teste a costura num pedacgo do tecido que voce pretende
usar para verificar o balanceamento de avanco.

(A): Se a camada inferior franzir, vire o disco de
balanceamento do avango superior para “+”.

(B): Se a camada superior franzir, vire o disco de
balanceamento do avanco superior para “-".
1 Camada superior
2 Camada inferior
3 Disco de balanceamento do avancgo superior

OBSERVACAO:
Reduzir a pressao no pé-calcador também melhorara o

balanceamento de avanco.
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Alinhavando

Definicoes da maquina

Modelo: 8 (Utilitario)

Tensao da linha: 1-3

Pé-calcador: Sapatilha de conversao para
movimento livre de acolchoados
QB-H

Pressao do pé-calcador: 7

Impelente: Abaixado

Ao selecionar o ponto de alinhavo, a tela LCD avisara
para abaixar o impelente.

Consulte a pagina 22 para saber como abaixar o
impelente.

Montando a sapatilha de conversao para movimento
livre de acolchoados

Desaperte o parafuso de aperto manual e remova o
porta-pé.

Anexe a sapatilha de conversao para movimento livre de
acolchoados a barra do pé-calcador e aperte firmemente
o parafuso de aperto manual com uma chave de
parafusos.

Ajuste a altura da sapatilha virando a porca até que o
fundo da sapatilha quase toque a parte superior do
tecido.

1 Parafuso de aperto manual

2 Barra do pé-calcador

3 Porca

Costurando

Abaixe o impelente.

Passe a linha da agulha pelo orificio na sapatilha e puxe
a linha para tras.

Coloque o tecido e abaixe o pé-calcador.

Aperte o pedal de controle. A maquina fara um ponto e
ird parar automaticamente.

Solte o pedal de controle.

Segure o tecido esticado e deslize-o para onde deseja o
prébximo ponto.
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Ponto em zigue-zague

Definicoes da maquina

Modelo: 9 ou 10 (Utilitario)
Tensao da linha: AUTO
Pé-calcador: Sapatilha de zigue-zague A

Pressao do pé-calcador: 7

O ponto em zigue-zague é usado para varias
necessidades de costura, inclusive para chulear. Pode
ser usado na maioria dos tecidos.

Um ponto em zigue-zague mais denso também pode ser
usado para apliques.

Ajustando a largura do ponto

Pressione o sinal “+” na tecla de ajuste da largura do
ponto para aumentar a largura do ponto.

Pressione o sinal “-” na tecla de ajuste da largura do
ponto para diminuir a largura do ponto.
1 Largura do Ponto

(A): A posicao de descida central da agulha do modelo
de numero 9 & fixa. A largura do ponto muda
simetricamente.

(B): A posicao de descida a direita da agulha do
modelo de numero 10 é fixa. Quando vocé mudar
a largura do ponto, a posicao de descida a
esquerda da agulha mudara.
2 Posicao direita fixa da agulha

Ajustando o comprimento do ponto

Pressione o sinal “+” na tecla de ajuste do comprimento
do ponto para aumentar o comprimento do ponto.

Pressione o sinal “-” na tecla de ajuste do comprimento
do ponto para diminuir o comprimento do ponto.
3 Comprimento do Ponto

OBSERVACAO:
O comprimento e a largura do ponto podem ser
alterados enquanto se costura.
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Pontos de Chulear

Overcasting with zigzag stitch

Definicoes da maquina

Modelo: 9 ou 10 (Utilitario)
Tensao da linha: AUTO
Pé-calcador: Sapatilha de chulear C

Pressao do pé-calcador: 7

Coloque a margem do tecido perto da guia da sapatilha e
depois, costure.

1 Margem dos tecidos

2 Guia

/A\ CUIDADO:

Quando voce usar a sapatilha de chulear C, devera
definir a largura do zigue-zague para 4,5 ou mais para
evitar que a agulha bata nos fios da sapatilha.

Ponto em zigue-zague miultiplo (Ponto de trico)

Definicbes da maquina

Modelo: 11 (Utilitario)
Tensao da linha: AUTO
Pé-calcador: Sapatilha de zigue-zague A

Pressao do pé-calcador: 7

Esse ponto &€ usado para o acabamento de margens
cruas de tecidos sintéticos e outros tecidos elasticos que
tendem a franzir.

Costure ao longo da margem do tecido deixando uma
margem de costura adequada.

Depois de costurar, apare a margem de costura até perto
dos pontos.

Ponto de chulear

Definicoes da maquina

Modelo: 9 ou 10 (Utilitario)
Tensao da linha: AUTO
Pé-calcador: Sapatilha de chulear C

Pressao do pé-calcador: 7

Esse ponto pode ser usado para costurar e chulear
simultaneamente as margens dos tecidos.
Use esse ponto quando vocé nao precisar de costuras
completamente achatadas.
Coloque a margem do tecido perto da guia da sapatilha e
depois, costure.

1 Margem dos tecidos

2 Guia

OBSERVACAO:
A largura do ponto nao pode ser mudada para menos de

4,5.
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Pnto de malha

Definicbes da maquina

Modelo: 13 (Utilitario)
Tensao da linha: AUTO
Pé-calcador: Sapatilha de zigue-zague A

Pressao do pé-calcador: 7

Esse ponto & recomendado para costurar tecidos, tais
como malhas sintéticas e veludo elastico, uma vez que
fornece grande elasticidade e resisténcia.

Costure ao longo da margem do tecido deixando uma
margem de costura adequada.

Depois de costurar, apare a margem de costura até perto
dos pontos.

Ponto de chulear

Definicoes da maquina

Modelo: 14 (Utilitario)
Tensao da linha: AUTO
Pé-calcador: Sapatilha de chulear C

Pressao do pé-calcador: 7

Esse ponto € excelente para tecidos que tendem a
desfiar demais, tais como linhos e gabardines.
Duas fileiras de pontos em zigue-zague sao costuradas
simultaneamente sobre a margem para garantir que o
tecido nao desfiara.
Coloque a margem do tecido perto da guia da sapatilha e
depois, costure.

1 Margem do tecido

2 Guia

OBSERVACAO:
A largura do ponto nao pode ser mudada para menos de
4,5,

Overcasting stitch

Definicoes da maquina

Modelo: 15 (Utilitario)
Tensao da linha: AUTO
Pé-calcador: Sapatilha de bainhas estreitas M

Pressao do pé-calcador: 7

Esse ponto termina as margens do tecido de forma
semelhante a uma maquina industrial de overloque,
dando um acabamento profissional.
Coloque a margem do tecido perto da guia da sapatilha e
depois, costure.

1 Margem do tecido

2 Guia

OBSERVACAO:

A largura do ponto nao pode ser mudada.
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Costura de Ziper

Definicoes da maquina

Modelo: D1 (Utilitario)
Tensao da linha: AUTO
Pé-calcador: Sapatilha de zigue-zague A

Pressao do pé-calcador: 7

Prendendo a sapatilha de ziper E
Coloque o pino da sapatilha de ziper E no encaixe do
porta-pé.

1 Encaixe

2 Pino

(A) Para costurar o lado esquerdo do ziper, prenda a
sapatilha de ziper com o pino no lado direito.

(B) Para costurar o lado direito do ziper, prenda a
sapatilha de ziper com o pino no lado esquerdo.

Preparacao do tecido

Acrescente 1 cm ao tamanho do ziper. Esse & o tamanho
geral de abertura.

Lados direitos do tecido

2 1cm

3 Tamanho de abertura

4

5

—

Tamanho do ziper
Final da abertura do ziper

Coloque os lados direitos do tecido juntos e costure até o
final da abertura, com uma margem de costura de 2 cm.
Faca pontos inversos para fixar as costuras.
Aumente manualmente o comprimento do ponto para 5,0
e alinhave a abertura do ziper com a tensao da linha
afrouxada para 1-3.

5 Final da abertura do ziper
Margem da costura de 2 cm
Alinhavo
Pontos inversos
Pontos de costura

© 00 N O
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Costurando

Dobre para tras a margem de costura esquerda. Vire

a margem de costura direita para baixo para formar
uma margem de 0,2 a 0,3 cm. Coloque o dente do
ziper perto da dobra e prenda-o no lugar com
alfinetes.
Defina o comprimento do ponto e a tensao da linha de
novo para a configuracao original.

1 Margem de 0,2 a 0,3 cm

2 Dente do ziper

3 Dobra

4 Final da abertura do ziper

Prenda a sapatilha de ziper E com o pino no lado

direito.

Abaixe a sapatilha sobre o lado de cima no final da
abertura do ziper para que a agulha fure o tecido
junto a dobra e a fita do ziper.

Costure ao longo do ziper orientando o dente do ziper
ao longo da margem lateral da sapatilha.

Costure todas as camadas proximas a dobra.

Pare a 5 cm antes que a sapatilha de ziper E alcance
o puxador da fita do ziper.
Abaixe a agulha ligeiramente no tecido.
Levante a sapatilha e abra o ziper para tirar o
puxador do caminho.
Abaixe a sapatilha e termine o resto da costura.

5 Puxador

6 5cm
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CFeche o ziper, abra e estique o tecido com o lado
certo para cima.
Alinhave o tecido aberto juntamente com a fita do
ziper.
1 Alinhavo
2 Fita do ziper

Junte de novo a sapatilha de ziper E com o pino
esquerdo.
Pesponte no final da abertura em 0,7 a 1 cm e vire o
tecido em 90 graus.
3 0,7-1cm

(6] Costure ao longo do tecido e da fita do ziper,
orientando o dente do ziper ao longo da margem
lateral da sapatilha.

Pare a cerca de 5 cm da parte superior do ziper.
Desaperte os pontos de alinhavo.

4 5cm

5 Alinhavos

Abaixe a agulha no tecido, levante a sapatilha e abra
0 ziper.
Abaixe a sapatilha e costure o resto da costura,
certificando-se de que a dobra esteja igual.
Remova as linhas de alinhavo depois de costurar.



Bainha de Rolinho

Definicoes da maquina

Modelo: D1 (Utilitario)
Tensao da linha: AUTO
Pé-calcador: Sapatilha de bainhas de rolinho D

Pressao do pé-calcador: 7
Costurando

Dobre a margem do tecido duas vezes, 6 cm no
comprimento e 0,3 cm na largura.

1 6¢cm

2 0,3cm

Coloque o tecido alinhando a margem da bainha com a
guia na sapatilha.
Abaixe a sapatilha e costura 1-2 cm enquanto puxa
ambas as linhas para tras.

3 Linhas

Pare a maquina e abaixe a agulha no tecido.
Levante a sapatilha e insira a parte dobrada do tecido na
dobra da sapatilha.
Abaixe a sapatilha e depois, costure levantando a
margem do tecido para que continue avancando suave e
igualmente.

4 Dobra da sapatilha

OBSERVACAO:
Apare o canto em 0,6 cm para ter uma inser¢ao mais
facil da bainha na sapatilha.

5 0,6cm
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Bainha Invisivel

Definicoes da maquina

Modelo: 16 ou 17 (Utilitario)
Tensao da linha: AUTO
Pé-calcador: Sapatilha de bainha invisivel G

Pressao do pé-calcador: 7

Selecione 0 modelo 16 para tecidos em geral ou 0
modelo 17 para tecidos elasticos.

Dobrando o tecido

Dobre o tecido, como se mostra, para fazer uma bainha.
1 Tecido pesado

Tecido fino a médio

0,4-0,7 cm

Chuleio

Lado avesso do tecido

o b~ ODN

Costurando

Coloque o tecido de forma que a dobra fique do lado
esquerdo da guia na sapatilha.

Abaixe o pé-calcador.

Ajuste a posicao do balanco da agulha com o botao de
ajuste da largura do ponto, de modo que a agulha fure a
margem dobrada do tecido quando atrevessar para o
lado esquerdo.

Costure orientando a dobra ao longo da guia.
6 Guia da sapatilha
7 Dobra

Abra o tecido com o lado certo para cima.
Os pontos no lado certo do tecido serao quase invisiveis.
8 Lado certo do tecido
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Mudando a posicao de descida da agulha

Pressione a tecla de ajuste da largura do ponto.
A tela LCD mostra a distancia entre a guia e a posi¢ao da
agulha esquerda em milimetros.

Pressione o sinal “=” para mover a agulha para a direita.
Pressione o sinal “+” para mover a agulha para a
esquerda.

1 Posicao de descida da agulha esquerda

2 Posi¢ao de descida da agulha direita

3 Guia da sapatilha

4 Distancia entre a posi¢ao da agulha esquerda e a

guia

OBSERVACAO:

A largura do ponto dos modelos 16 e 17 nao pode ser
alterada, mas a posicao de descida da agulha ira
moverse.

Tornando os pontos retos no modelo de nimero 16
maiores

Programe uma combinagao dos modelos 16 e modelo
155 ou 156.

Serao acrescentados dois pontos retos ao ponto da
bainha invisivel ao combinar com o0 modelo 155.
Quatro pontos serao acrescentados com o modelo 156.

OBSERVACAO:
Para alterar a posicao de descida da agulha da
combinacao de modelos programada, mude o cursor
sob o modelo 16.
Pressione a tecla de ajuste da largura do ponto para
alterar a posicao de descida da agulha.
Nao é necessario ajustar a posicao de descida da
agulha do modelo 155, uma vez que ira mudar de forma
sincrona.

5 Cursor

6 Posicao de descida da agulha a partir da guia

48



Pregar em Concha

49

MJM Definicoes da maquina
18 Modelo: 18 (Utilitario)
— — F o =) Tensao da linha: 6-8
T[T s[Z0Q] '7?" Ee Pé-calcador: Sapatilha de ponto acetinado F
Pressao do pé-calcador: 7
Use um tecido leve (trico, por exemplo). Dobre o tecido
F m—

como mostrado e costure os pontos na dobra.

Permita que a agulha fique bem proxima da margem
dobrada para criar uma margem em concha. Podera ser

necessario aumentar a tensao da linha da agulha.
1 Margem dobrada

Se voce costurar fileiras de pontos em concha, separe as
fileiras em pelo menos 1,5 cm.

Também & possivel costurar pontos em concha em
malhas ou tecidos sedosos macios em qualquer direcao.
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24

25

26

11

27 28 29

30 31 32

33

Caseados

Variedade de caseados

23 Caseado quadrado (Sensor)

Esse caseado quadrado & muito usado em tecidos médios a
pesados.

O tamanho do caseado é determinado automaticamente ao colocar
um botao na sapatilha.

24 Caseado quadrado (Memoria)

Este & também um caseado quadrado, semelhante ao caseado de
sensor, mas voceé pode definir manualmente e memorizar o
tamanho do caseado para costurar caseados do mesmo tamanho.
Este caseado € Util para tecidos volumosos ou ao costurar em
camadas irregulares.

25 Caseado de ponta arredondada
Esse caseado & usado em tecidos finos a médios, especialmente
para blusas e roupas de criancas.

26 Caseado para tecido fino
Esse caseado é arredondado nas duas pontas e usado em tecidos
finos e delicados, como, por exemplo, a seda fina.

27-29 Caseados do tipo fechadura

O caseado do tipo fechadura & muito usado em tecidos médios a
pesados. Ele também & adequado para botdes maiores e mais
grossos.

30-32 Caseados elasticos
Esse caseado pode ser usado em tecidos elasticos. Ele também
pode ser usado como um caseado decorativo.

33 Caseado com debrum
Este & um padrao de modelo para o caseado com debrum
(debruado) costurado a mao.

OBSERVACAO:
Os modelos de niumero 25-33 sao os caseados de sensor € 0
procedimento de costura &€ o mesmo para o modelo de numero 23.

50




Caseados quadrados (Sensor)

| —— |
. Definicoes da maquina
Modelo: 23 (Caseado)
— — R - . .
=50 EI0.48] 3% g Tensao da linha: AUTO
Pé-calcador: Sapatilha de caseado

automatico R
Pressao do pé-calcador: 7

Caseado de sensor

Os modelos de numero 23 e 25 a 33 sao os caseados de
sensor.

O tamanho de um caseado é definido automaticamente
colocando um botao na parte de tras da sapatilha de
caseado automatico R.

O porta-botdes da sapatilha aceita um tamanho de botao
de 1 cm a 2,5 cm de diametro.

[ e
Al LSS A AT

Ao selecionar os caseados de sensor, a tela LCD avisa-o
para abaixar a alavanca de caseado.

OBSERVACOES:

As vezes, & necessario alterar o tamanho do caseado
para corresponder a certos tecidos e linhas pesados ou
especificos.

Faca um caseado de teste em um pedaco extra do
tecido para verificar suas configuragoes.

A largura predefinida do caseado & adequada para
botdes comuns.

Aplique uma entretela nos tecidos elasticos ou finos.

Costurando
Pressione o botao de levantar/baixar a agulha para
levantar a agulha.
Prenda a sapatilha de caseado automatico R
encaixando o pino no entalhe do porta-pé.
Voce pode levantar o pé-calcador para a posicao
extraelevada ao colocar a sapatilha de caseado
automatico por baixo do porta-pé.

1 Encaixe

2 Pino

Puxe o porta-botdes para tras e coloque o botao nele.
Empurre-o firmemente contra o botao.
3 Porta-botoes

OBSERVACAO:

Se o botao for extremamente grosso, fagca um caseado
de teste em um pedaco extra do tecido.

Se for dificil passar o botao pelo caseado de teste, voceé
podera aumentar o caseado puxando o porta-botdes um
pouco para tras. O comprimento do caseado sera
aumentado.
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Puxe a alavanca de caseado para baixo o maximo
que puder.
1 Alavanca de caseado

OBSERVACAO:

Se vocé comecar a costurar sem puxar a alavanca de
caseado para baixo, a tela LCD exibira um aviso e a
s maquina ira parar depois de alguns pontos.

Sl mieesed Dy AUTY Puxe a alavanca de caseado para baixo e comece a
costurar.

Insira o canto do tecido embaixo da sapatilha.
Pressione o botao de levantar/baixar a agulha duas
vezes.

Remova o tecido para a esquerda para passar a linha
da agulha através do orificio da sapatilha.
Coloque o tecido embaixo da sapatilha e abaixe a
agulha no ponto inicial da marca do caseado.
Depois abaixe a sapatilha.

2 Marca do caseado

3 Ponto inicial

4 Linha da bobina

5 Linha da agulha

OBSERVACAO:
Certifique-se de que nao exista folga entre a barra
deslizante e a trava frontal, caso contrario o caseado
saira da posicao ou havera uma folga na costura.

6 Barra deslizante

7 Trava frontal

8 Fora da posicao

9 Ponto inicial

10 Folga da costura

VTRV VRV

52



Inicie a maquina para costurar o caseado.
A maquina costurara a fileira esquerda primeiro.

(6] Depois, ira para o ponto final com pontos retos.
A maquina costurara o alinhavo de tras e a fileira
direita.

Finalmente, a maquina costurara o alinhavo da frente
e parara automaticamente.

Para costurar outro caseado, pressione o botao do corta-
linhas e suba o pé-calcador. Mova o tecido para onde o
proximo caseado deve ser costurado, depois abaixe a
sapatilha e inicie a maquina.

Caseado de dupla camada

Para fazer um caseado solido e resistente, costure outra
camada de caseado por cima dos pontos anteriores.
Depois do caseado ter sido terminado, simplesmente
inicie a maquina de novo. Nao levante a sapatilha ou a
alavanca de caseado.

Quando a costura do caseado terminar, empurre a
alavanca de caseado para cima o maximo que puder.
11 Alavanca de caseado

[9] Remova o tecido e coloque um alfinete logo abaixo do
alinhavo em cada ponta para evitar o corte acidental
dos pontos. Corte a abertura com o desmanchador de
pontos.

12 Pino
13 Desmanchador de pontos

53

OBSERVACAO:
Se o dispositivo de avango superior interferir ao
pressionar o botao vermelho, afaste o dispositivo de
avancgo superior.

14 Dispositivo de avango superior




Caseado de cordao

Definicoes da maquina
Modelo: 23 (Caseado)
= Tensao da linha: AUTO
[E.A] SIR.45] i e Pé-calcador: Sapatilha de caseado

automatico R

Pressao do pé-calcador: 7

Com a sapatilha de caseado automatico R levantada,
prenda o cordao de enchimento no dente atras da
sapatilha de caseado.

1 Dente

Puxe as pontas do cordao na sua direcao embaixo da
sapatilha de caseado, passando da ponta dianteira.
Prenda as pontas do cordao de enchimento nas garras
na frente da sapatilha de caseado para segura-las
firmemente.

2 Garras

Para costurar um caseado de cordao, siga 0 mesmo
procedimento para um caseado de sensor.

Abaixe a agulha no tecido onde o caseado comecara e
comece a costurar.

O procedimento de costura & o mesmo do caseado
quadrado (sensor).

Remova o tecido da maquina e corte as linhas de
costura.
'\ Corte o cordao de enchimento nas duas pontas.

Para cortar a abertura do caseado, consulte a pagina 53.

—Z ‘\\
OBSERVACAO:

Defina a largura do ponto de acordo com a espessura
do cordao de enchimento usado.
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Ajustando a largura do caseado

A largura do caseado pode ser ajustada pressionando a
tecla de ajuste da largura do ponto.

Pressione o sinal “+” na tecla de ajuste da largura do
ponto para aumentar a largura do caseado.

Pressione o sinal “=” na tecla de ajuste da largura do
ponto para diminuir a largura do caseado.

1 Tecla de ajuste da largura do ponto
2 Caseado mais estreito
3 Caseado mais largo

Ajustando a densidade dos pontos do caseado
A densidade do ponto do caseado pode ser ajustada
pressionando a tecla de ajuste do comprimento do ponto.

Pressione o sinal “+” na tecla de ajuste do comprimento
do ponto para tornar o ponto do caseado menos denso.
Pressione o sinal “—” na tecla de ajuste do comprimento
do ponto para tornar o ponto do caseado mais denso.

1 Tecla de ajuste do comprimento do ponto

2 Caseado mais denso

3 Caseado menos denso

OBSERVACOES:

Para alterar a largura e a densidade do caseado
enquanto costura um caseado de teste, pare a maquina
na fileira esquerda ou direita do caseado e depois,
ajuste a largura e a densidade do ponto para encontrar
as definicdes apropriadas.

As definicdes voltarao para a predefinicao ao desligar o
interruptor de energia ou selecionar outros pontos.




Caseado de memoria

MEM
Definicoes da maquina
24 Modelo: 24 (Caseado)
— = ::;:: Tensao da linha: AUTO
5L SIR.4%] *‘?" AUTO Pée-calcador: Sapatilha de caseado

automatico R

Pressao do pé-calcador: 7

Ao selecionar o caseado de memoria, a tela LCD avisara
para puxar o porta-botoes para abrir.

24 L]
T
N

=t
m OS5 AUTd

Puxe o porta-botoes totalmente para fora da sapatilha
de caseado.
Coloque o tecido e abaixe a sapatilha.
1 Porta-botdes

OBSERVACAO:
Voceé nao precisa puxar para baixo a alavanca de
caseado.

Inicie a maquina para costurar o lado esquerdo até o
comprimento requerido do caseado.
Pare a maquina e pressione o botao de inversao.
2 Comprimento requerido
3 Botao de inversao

Inicie a maquina novamente. A maquina costurara
para tras até o ponto inicial e depois, costurara o
alinhavo da frente e a fileira direita.

Pare a maquina quando voce estiver diretamente
oposto ao ponto inicial. Pressione o botao de
inversao.

4 Ponto inicial

Inicie a maquina novamente. A maquina costurara um
alinhavo, arrematara os pontos e parara
automaticamente quando o caseado estiver completo.

Para costurar um caseado do mesmo tamanho,
reposicione o tecido e inicie novamente a maquina.
Para costurar um caseado de tamanho diferente,
pressione a tecla de memoria para salvar um novo
tamanho e comece a costurar do inicio.

5 Corte a abertura do caseado com o desmanchador de
pontos.
5 Desmanchador de pontos
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Caseamentos de terminacao arredondada e de
tecidos finos

Definicoes da maquina

— e Modelo: 25 ou 26 (Caseado)
[4.8] s[A.45] ;?; AUTD Tensao da linha: AUTO
Pé-calcador: Sapatilha de caseado

0| =
on

automatico R
Pressao do pé-calcador: 7

O procedimento de costura & o mesmo do caseado
quadrado (sensor) (consulte as paginas 51-53).
A maquina ira costurar um caseado na ordem indicada.

T OBSERVACAO:
- A largura do caseado pode ser ajustada de 2,5 a 5,5.
A densidade do ponto pode ser ajustada de 0,30 a 1,00.

Caseados do tipo fechadura

Definicbes da maquina

Modelo: 27, 28, 29 (Caseado)
— = Tensao da linha: AUTO

S217.01 E10.45] 3% qurg Pé-calcador: Sapatilha de caseado
automatico R

1

Pressao do pé-calcador: 7

O procedimento de costura & o mesmo do caseado
quadrado (sensor) (consulte as paginas 51-53).
A maquina ira costurar um caseado na ordem indicada.

Use um furador de ilhos para abrir um caseado do tipo
fechadura.

OBSERVACAO:
A largura do caseado pode ser ajustada de 5,5 to 7,0.
A densidade do ponto pode ser ajustada de 0,30 a 1,00.
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Caseados elasticos

Definicbes da maquina

Modelo: 30 ou 32 (Caseado)
Tensao da linha: AUTO
Pé-calcador: Sapatilha de caseado

automatico R
Pressao do pé-calcador: 7

O procedimento de costura & o mesmo do caseado
quadrado (sensor) (consulte as paginas 51-53).
A maquina ira costurar um caseado na ordem indicada.

OBSERVACAO:

A largura do caseado pode ser ajustada de 2,5 to 7,0.
A densidade do ponto pode ser ajustada de 0,50 a 1,00
para o modelo 30 e de 0,50 a 2,50 para o modelo 32.
Se a média de pontos a esquerda e a direita nao for
igual, corrija-a virando o disco de balanceamento de
avanco.

Stretch buttonhole

Definicoes da maquina

Modelo: 31 (Caseado)
Tensao da linha: AUTO
Pé-calcador: Sapatilha de caseado

automatico R
Pressao do pé-calcador: 7

O procedimento de costura & o mesmo do caseado
quadrado (sensor) (consulte as paginas 51-53).
A maquina ira costurar um caseado na ordem indicada.

OBSERVACAO:
A largura do caseado pode ser ajustada de 2,5 a 7,0.
A densidade do ponto pode ser ajustada de 0,70 a 1,20.
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Costura de Botoes

Definicoes da maquina

Modelo: 34 (Caseado)

Tensao da linha: AUTO

Pé-calcador: Sapatilha de costura de botoes T

Pressao do pé-calcador: 7

Impelente: Abaixado (consulte a pagina 22).
/A\\ ADVERTENCIA:

Desligue o interruptor de energia antes de trocar o pé
calcador.

Montando a sapatilha de costura de botoes T
Insira o pino traseiro na sapatilha no encaixe de tras do
porta-pé.

1 Pino traseiro

2 Encaixe de tras

Abaixe suavemente a barra do pé-calcador enquanto
segura a sapatilha com os dedos.

Costurando

Abaixe o impelente.

Coloque um botao no tecido e abaixe a agulha no orificio
esquerdo do botao, virando o voltante com a mao.
Abaixe a sapatilha para segurar o botao no lugar,
alinhando a direcao do botao.

Levante a agulha virando o voltante até que a barra da
agulha balance para a direita.

Pressione a tecla de ajuste da largura do ponto para que
a agulha entre no orificio direito do botao.

Comece a costurar e continue até que a maquina pare
automaticamente.

Remova o tecido da maquina.

Puxe as linhas da bobina para trazer a linha da agulha
para baixo, para o lado avesso do tecido.
Amarre as linhas.




Cerzindo

5 [l

Definicoes da maquina
Modelo:

i

35 (Caseado)
R Tensao da linha: AUTO
? T ::"‘D‘:: ’ .
=700 W 451 ¥ AT Pée-calcador: Sapatilha de caseado

automatico R
Pressao do pé-calcador: 7

Ao selecionar o ponto cerzido, a tela LCD avisara para
a5

puxar o porta-botdes para abrir.
%
o

et
TaT AUTO

r —
[I.LIJ || R D |

Puxe o porta-botdes para tras.

Insira o canto do tecido por baixo da sapatilha.
Pressione duas vezes o botao de levantar/baixar a
agulha.

Remova o tecido para a esquerda para passar a linha da
agulha através do orificio da sapatilha.

Coloque o tecido por baixo da sapatilha e abaixe a

agulha no ponto inicial. Depois abaixe a sapatilha.
1 Porta-botdes

2 Ponto inicial

Comece a costurar. A maquina ira costurar um cerzido
de 2 cm de comprimento e parar automaticamente.

2
Mﬁﬁﬂﬂm Repita a costura numa direcao diferente até que o
==l == cerzido cubra o rasgo ou o buraco.
=S=EFHEE=S=
STEEESS
(L
IVVYYYVYI
MARAAAA OBSERVACAO:
[T O tamanho maximo de um cerzido & 2 cm de
HHHIHHIHH comprimento e 0,7 cm de largura.
(TR 3 Comprimento maximo de 2 cm
(I 4 Largura maxima de 0,7 cm
(I
IVVVVYYYI
4
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Costurando um cerzido mais curto

Para costurar um cerzido mais curto que 2 cm, primeiro
pare a maquina depois de costurar o comprimento
requerido, depois pressione o botao de inversao.

O comprimento requerido foi determinado.

Inicie a maquina novamente e continue a costurar até
que a maquina pare automaticamente.

1 Comprimento requerido

2 Botao de inversao
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Costurando um cerzido do mesmo tamanho

Simplesmente, inicie a maquina para costurar outro
cerzido do mesmo tamanho.

Para costurar o cerzido com um tamanho diferente
Pressione a tecla de memoria
a partir do inicio.

e comece a costurar

Ajustando a uniformidade do cerzido

A uniformidade do cerzido pode variar dependendo das
condi¢cdes de costura, tais como o tipo de tecido, o
numero de camadas etc. Vocé pode corrigir a
desigualdade do cerzido com a tecla de ajuste do
comprimento do ponto.

Se o canto esquerdo estiver mais baixo que o lado
direito, pressione “-” para corrigir.
Se o canto direito estiver mais baixo que o lado

esquerdo, pressione “+” para corrigir.

OBSERVACAO:

A uniformidade pode ser ajustada de d1 a d9 (a
configurac¢ao padrao & db).
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Ponto de reforco

Definicoes da maquina

Modelo: 36 (Caseado)
Tensao da linha: AUTO
Pé-calcador: Sapatilha de ponto acetinado F

Pressao do pé-calcador: 7

O ponto de reforgo & usado para reforgar bolsos, pontos
de entreperna e passadores de cinto, onde & necessaria
uma maior resisténcia.

Costurando
Abaixe a agulha no ponto inicial.
Abaixe a sapatilha e costure até que a maquina pare
automaticamente.
A maquina costurara automaticamente um ponto de
reforco de 1,5 cm de comprimento.

1 Ponto inicial

2 1,5cm

Costurando um ponto de reforco mais curto

Para costurar um ponto de reforgo mais curto que 1,5
cm, primeiro pare a maquina depois de costurar o
comprimento requerido e depois, pressione o botao de
inversao.

O comprimento requerido foi determinado.

Inicie a maquina e continue a costurar até que a maquina
pare automaticamente.

1 Ponto inicial

2 Comprimento requerido

3 Comprimento do ponto de reforgco

4 Botao de inversao

Costurando um reforco do mesmo tamanho
Para costurar outro reforco do mesmo tamanho,
simplesmente inicie a maquina e ela parara
automaticamente quando acabar de costurar.

Costurando o reforco com um tamanho diferente
Para costurar o proximo reforco com um tamanho
diferente, pressione a tecla de memoéria para salvar
um novo tamanho e comece a costurar do inicio.
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llhos

% Definicbes da maquina
L Modelo: 38-40 (Caseado)
- L Tensao da linha: AUTO
=170 S[L2] 3 e Pé-calcador: Sapatilha de ponto acetinado F

Pressao do pé-calcador: 7

O ilhd é usado para furos de cintos etc.

Costurando
Costure até que a maquina pare automaticamente.

Abra o ilhd com um furador de ilhos ou tesoura de ponta.

Ajustando o formato de um ilho

:ﬁ: Corrija o formato do ilho da seguinte maneira:
a8 Se a lacuna do ilh6 abrir, pressione “-” no botao de ajuste
do comprimento do ponto.
Se a lacuna do ilho ficar sobreposta, pressione “+” no
g[T |._"_"|] = [ LE ] ~|‘-FT'|-"; s telell botao de ajuste do comprimento do ponto.
T L. - 2 HUTO 1 Alacuna do ilho se abre
@..---@ 2 0O 1Iho se sobrepoe
OBSERVACAO:
O formato pode ser ajustado de L1 a L3 (a configuragao
padrao € L2).
§\|/& N\ N2
77N 77T
SN Nl
2
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TRABALHO DE RETALHOS E ACOLCHOADOS
Pecas de Retalhos

Definicoes da maquina

Modelo: 93 (Acolchoados)
Tensao da linha: AUTO
Pé-calcador: Sapatilha de costurar de 1/4” O

Pressao do pé-calcador: 7

Coloque as pecas de retalho com os lados certos juntos.
Costure enquanto guia a margem do tecido ao longo da
guia na sapatilha para manter uma margem de costura
precisa de 1/4” (6,35 mm).

1 Guia

2 Lados Certos do Tecido

Escala de angulo na placa da agulha

Voce pode costurar facilmente pecas de retalho com um
angulo desejado sem marcagdes, usando as escalas de
angulo na placa da agulha.

As escalas de angulo sao marcadas em 45, 60, 90 e 120
graus.

Pontos do Trabalho de Retalhos

Definicoes da maquina

Modelo: 104-111 (Acolchoados)
Tensao da linha: AUTO
Pé-calcador: Sapatilha de ponto acetinado F

Pressao do pé-calcador: 7
Abra completamente a costura com o lado certo para

cima e faca o ponto do trabalho de retalho ao longo da
linha de costura.
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Acolchoado

Definicoes da maquina

Modelo: D1 (Utilitario)
Tensao da linha: AUTO
Pé-calcador: Sapatilha de zigue-zague A ou

sapatilha de avanco superior AD
Pressao do pé-calcador: 7

Montando a barra de acolchoados
Insira a barra guia de acolchoados na abertura e deslize-
a para a posicao desejada, de acordo com 0 espacgo
desejado entre as costuras.

1 Abertura no porta-pé

2 Barra guia de acolchoados

3 Espaco entre as costuras

Costurando
Costure enquanto marca a costura anterior com a barra
de acolchoados.

Ponto “Clasp”

Definicbes da maquina

Modelo: 103 (Acolchoados)

Tensao da linha: AUTO

Pé-calcador: Sapatilha de ponto acetinado F

Pressao do pé-calcador: 5

Voce pode segurar camadas de alcochoados com o
ponto “clasp”.

Selecione o modelo 103 e pressione a tecla de memoria

(n].

Pressione a tecla de bloqueio da memoria .

Abaixe o0 pé-calcador e comece a costurar. A maquina
parara automaticamente depois de costurar uma unidade
do modelo.

Levante o pé-calcador e mova o tecido para a proxima
posicao.
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Acolchoados de Movimento Livre

Definicoes da maquina

Modelo: D1 (Utilitario)

Tensao da linha: AUTO

Pé-calcador: Sapatilha de conversao para
movimento livre de acolchoados
QB-H

Pressao do pé-calcador: 5

Impelente: Abaixado (Veja a pagina 22)

Montando a sapatilha de conversao para movimento
livre de acolchoados
Monte a sapatilha de conversao para movimento livre de
acolchoados e certifique-se de que a agulha entre no
centro do orificio na sapatilha (consulte a pagina 39).
Ajuste a altura da sapatilha virando a porca até que a
parte inferior da sapatilha quase toque as camadas do
acolchoado.

1 Porca

Trocando a sapatilha
Esta sapatilha vem com a sapatilha de base fechada
anexada, todavia & conversivel na sapatilha de base
aberta e na sapatilha de visao livre.
Para mudar a sapatilha, suba-a e vire a porca para trazer
a sapatilha para a posicao mais baixa.
Retire o parafuso de retencao e remova a sapatilha de
base fechada.
Monte a sapatilha desejada e segure-a com o parafuso
de retencao.
Ajuste a altura da sapatilha (veja acima).

2 Parafuso de retencao

3 Sapatilha de base fechada

4 Sapatilha de base aberta

5 Sapatilha de visao livre

OBSERVACAO:
Apenas a sapatilha de visao livre pode ser usada para
0s pontos de zigue-zague.

Costurando

Alinhave ou prenda as camadas do acolchoado. Faga um
desenho para o acolchoado no tecido de cima com um
marcador lavavel.

Costure com uma velocidade média enquanto guia as
camadas do acolchoado com as maos.

Mova as camadas do acolchoado em 3 mm ou menos
por cada ponto.

/A\ CUIDADO:

Nao selecione um modelo diferente do ponto reto com a
posicao da agulha central quando tiver montado a
sapatilha de base fechada ou aberta.

Nao mova as camadas do acolchoado em sua direcao
quando estiver montada a sapatilha de base aberta.
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PONTOS DECORATIVOS

Applique

Definicoes da maquina

Modelo: 41-50 (Aplique)

Tensao da linha: AUTO

Pé-calcador: Sapatilha de ponto acetinado F ou

sapatilha de ponto acetinado
com a base aberta F2
Pressao do pé-calcador: 4

Coloque um aplique no tecido e alinhave-o no lugar ou
use um tecido dissolvivel para segurar o aplique na sua
posicao.

Guie o tecido do aplique para que a agulha saia da
margem do aplique quando for para a direita.

(A): Os modelos de niumero 41 a 43 tem uma posicao
fixa de descida da agulha central.
A largura do ponto muda de forma simétrica.

(B): Os modelos de numero 44 a 48 tem uma posicao
fixa de descida da agulha direita. Quando voce
mudar a largura do ponto, a posi¢cao de descida da
agulha esquerda também mudara.

(C): Os modelos de numero 49 e 50 tem uma posicao
fixa de descida da agulha esquerda. Quando voce
mudar a largura do ponto, a posi¢cao de descida da
agulha direita também mudara.

Franzido

Definicoes da maquina

Modelo: 55-58, 61-67 (Heranca)
Tensao da linha: AUTO
Pé-calcador: Sapatilha de zigue-zague A ou

sapatilha de ponto acetinado F
Pressao do pé-calcador: 5

Escolha um tecido macio, leve, tal como cambraia, tecido
de algodao ou challis. Corte o tecido trés vezes mais
largo do que a largura projetada.

Costure fileiras de pontos retos com o comprimento do
ponto Ag5Ah e a tensao de linha solta em “0”, separadas
em 1 cm na area a ser franzida.

Amarre as linhas em uma margem. Na outra margem,
puxe as linhas da bobina para distribuir as pregas
uniformemente.

OBSERVACAO:

Puxe a linha da bobina para cima e puxe uma linha de
10 cm para tras antes de comecar a costurar.

Use o corta-linhas na placa da agulha.

Selecione um ponto de franzido e retorne a tensao da
linha para AUTO.

Costure os pontos de franzido entre as fileiras
pregueadas.

Remova os pontos retos entre as fileiras pregueadas.
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Bainha aberta

Definicbes da maquina
Modelo:

Tensao da linha:
Pé-calcador:

66, 67, 75 (Heranca)
AUTO
Pressao do pé-calcador: 5

Sapatilha de zigue-zague A

Use este ponto para unir duas pecas de tecido para criar
uma aparéencia de trabalho aberto e acrescentar um
desenho interessante.

Dobre sob cada margem de tecidoem 1,5cm e
pressione.

Prenda com alfinetes as duas margens ao papel ou
rasgue a parte de tras em 0,3 cm.

Costure devagar, guiando o tecido para que a agulha
pegue a margem dobrada em cada lado.

Depois de terminar de costurar, rasgue o papel.
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AT TIRATIRATIRATT, A Definicbes da maquina
7 Modelo:

— — = Tensao da linha:
S 17.0] 212501 3% qurg Pé-calcador:

68

79 (Heranca)
AUTO
Pressao do pé-calcador: 7

Sapatilha de zigue-zague A

Costure pontos rendilhados a 1 cm da margem do tecido.

Apare a margem de costura perto dos pontos.
Nao corte os pontos.
nak
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Trancar (tracar com 3 fios)
Definicoes da maquina
MI Modelo: 132 (Acetinado)
=) Tensao da linha: AUTO
Pé-calcador:

Sapatilha de cordao H
Pressao do pé-calcador: 7

Insira 3 fios de cordao sob a mola da sapatilha e puxe-os
por baixo da sapatilha para tras.
1 Mola

Segure os trés fios de forma paralela para ter uma
costura uniforme e costure por cima dos fios.

Costure lenta e suavemente, guiando o tecido conforme
costura.

7 .

= [5.1]

Trancar (trancar com 1 fio)

Definicoes da maquina

Modelo: 9 (Utilitario)
Tensao da linha: AUTO
Pé-calcador:

Sapatilha de cordao H
Pressao do pé-calcador: 7

Insira um fio de cordao sob a mola da sapatilha e puxe-o
por baixo da sapatilha para tras (use a ranhura central da
mola).

Selecione o modelo 9 (Utilitario), entao diminua a largura
do ponto e costure.
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Pontos acetinados
L a1 Ll 11 1 e L Definicoes da maquina
}1{3{1 Modelo: 131-150 (Acetinado)
- |l Tensao da linha: AUTO
S[7.0] Z[R.40] i n:ilﬁ Pé-calcador: Sapatilha de ponto acetinado F
Pressao do pé-calcador: 7
Os pontos neste grupo podem ser alongados até 5 vezes
T T T T 0 seu comprimento original, enquanto a densidade dos
mesmos permanece igual.
131-'1
; * Exemplo: Modelo de numero 134
— - F
= = s BT
= [T.0] S[0.48] *EY puTO Selecione o0 modelo de nimero 134.
X1 X2 X3 X4 X5

¢

bR

24139
— Z F
=170 E12.30] %% ana

Pressione a tecla de alongamento para selecionar
a proporcao de alongamento desejada.

A propor¢ao de alongamento é indicada em multiplos do

comprimento do modelo original; de X1 (comprimento
original) a X5.

1 Proporcao de alongamento

O comprimento e a largura do ponto também podem ser
alterados.

Desenhos no Limite da Costura com a Sapatilha
Guia de Borda

Definicoes da maquina

Modelo: Veja o exemplo abaixo
Tensao da linha: AUTO
Pé-calcador:

N
]

3]

]

%

71?%4

Sapatilha guia de borda
Pressao do pé-calcador: 7

Exemplo: Modelos de numero 249, 61, 250

Monte a sapatilha guia de borda

Selecione 0 modelo 250 e costure uma linha do
modelo.
Posicione o tecido para que a linha do modelo 250 se

encaixe entre as guias direitas da sapatilha.

Selecione o modelo 249 e costure uma linha do
modelo.

Posicione o tecido para que as 2 linhas dos modelos
se encaixem entre as guias internas da sapatilha.

Selecione o modelo 61 e costure uma linha do

modelo.
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Costurando uma Imagem Espelhada de um Modelo

Para costurar uma imagem espelhada do modelo de
ponto, pressione a tecla do ponto de arremate para
memorizar 0 modelo desejado.

Selecione o modelo desejado.

Pressione a tecla da imagem espelhada.

A imagem espelhada do modelo sera costurada de
forma continua.

Costurando uma Unica Unidade do Modelo

Para costurar uma Unica unidade do modelo de ponto,
pressione a tecla do ponto de arremate para memorizar o
modelo desejado.

Selecione o modelo desejado.

Pressione a tecla de memoria.

Pressione a tecla do ponto de arremate.

OBSERVACAO:
Nao se podem memorizar mais modelos depois de
pressionar a tecla do ponto de arremate.

Comece a costurar.

A maquina ira arrematar o ponto e costurar uma Unica
unidade do

modelo, entao ira parar automaticamente depois de
arrematar o ponto.

1 Ponto de arremate



Costurando com Agulha Dupla

/\ cuiDADO:

Desligue a maquina antes de trocar a agulha e passar a

linha nela.
Ao costurar com a agulha dupla, pressione a tecla de

agulha dupla [ # ).

OBSERVACOES:

Use a sapatilha de zigue-zague A ou a sapatilha de
ponto acetinado F.

Use linhas #60 ou mais finas.

Teste os pontos antes de comecgar a costurar.

Passando linha na maquina para a agulha dupla
Levante a agulha até sua posicao mais alta e levante o
pé-calcador.

Monte o pino de carretel extra (consulte a pagina 14).
Puxe ambas as linhas dos carretéis e passe-as pelos

pontos de [1] a [7].
Certifique-se de que os dois fios de linha nao fiquem

embaracados.

Passe uma das linhas pela guia-linhas da barra da

2 agulha a esquerda e a outra a direita.
~ 1 Guia-linhas da barra da agulha (esquerda)
1 2 Guia-linhas da barra da agulha (direita)
- )

Passe a linha nas agulhas manualmente, de frente para

tras.

OBSERVACOES:

Passar a linha nos pontos [1] a |5] & igual para a agulha
simples.

O enfiador de linhas nao pode ser usado para a agulha
dupla.
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Definicoes da maquina
Modelo:

Tensao da linha:
Pé-calcador:

Veja abaixo
AUTO

Sapatilha de zigue-zague A ou

sapatilha de ponto acetinado F
Pressao do pé-calcador: 7
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Selecionando os modelos

Selecione 0 modelo desejado adequado para a costura
com agulha dupla.
Pressione a tecla de agulha dupla .
A tela LCD mostra um icone de agulha dupla e a largura
maxima permitida para o ponto & limitada a 3,0 mm.
A posicao de descida da agulha de pontos retos é
limitada entre 2,0 e 5,0.

1 [cone da agulha dupla

2 Largura maxima (3,0)

OBSERVACOES:

Se voce pressionar a tecla de agulha dupla, uma

mensagem de aviso aparecera quando um modelo nao
adequado para costurar com a agulha dupla for

selecionado.

Depois de pressionar a tecla de agulha dupla, os
modelos nao adequados para a costura com a agulha
dupla nao podem ser selecionados e a marca
apresentada, em vez do icone do modelo

Nao se podem programar modelos se a tecla de agulha
dupla tiver sido pressionada.

e

Costurando
Costure com uma velocidade média.

Ao mudar a direcao de costura, levante a agulha do
tecido.
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PROGRAMANDO UMA COMBINACAO DE
MODELOS

Combinacao de Modelos

Exemplo: Programando os modelos 134 e 138.

OBSERVACAO:
Modelos em diferentes grupos, letras e numeros
também podem ser programados.

Selecione o modelo 134 (Acetinado).

Pressione a tecla de memoria.

Selecione o0 modelo 138 (Acetinado).

[4] Pressione a tecla de meméria ou o botao de
confirmacgao.

A combinacao dos modelos 134 e 138 sera
costurada continuamente.

OBSERVACAO:
Se voce pressionar o botao de trava automatica no
meio da costura, a maquina costurara até o fim do
modelo atual, costurara pontos de arremate e parara
automaticamente.

1 Botao de trava automatica
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Combinacao de Modelos com uma Imagem
Espelhada

Exemplo: Modelo 137 (Acetinado) e sua imagem

S — P, espelhada
Sati in 5
% ;% %ﬁ: % — — F o SSelecione 0 modelo 137 (Acetinado).
135 136 [EH 138 133 ? [T @] E [@d@] ;.?: AUTO
™ Pressione a tecla de memoria.
5o M
I
t%f
i e Selecione o modelo 137 (Acetinado) novamente.
e yDie 4] [ "
PR i R T 70 S 048
™ Pressione a tecla da imagem espelhada para virar o
— modelo.
we Ela O a»
13 _
= 70 5040
i, M Pressione a tecla de memoria.
Sat | n M
135 13? 138 139
(6] [, ¥ (6] A maquina costurara repetidamente a combinagao de
_13-.:?— 57 modelos.
= = ._F._..
= [T S[R48] #3+ OBSERVACAO:

Se voce pressionar o botao de trava automatica no meio
da costura, a maquina costurara até o fim do modelo
atual, costurara pontos de arremate e parara
automaticamente.

1 Botao de trava automatica
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Programando o Corta-Linhas Automatico

Para cortar os fios automaticamente depois de costurar a
combinacao de modelos, pressione a tecla do corta-
linhas automatico depois de programar a combinacao de
modelos.
O sinal do cortador sera indicado na tela LCD e o sinal
LED no botao de corta-linhas ficara aceso.

1 Sinal do cortador

2 Sinal LED

A maquina ira costurar a combinagao de modelos e
cortar as linhas, depois ira parar automaticamente.

OBSERVACAO:

Se voce quiser cortar os fios automaticamente depois de
costurar a combinag¢ao de modelos desejada, pressione
o botao do corta-linhas automatico depois de selecionar
0 modelo desejado.

Quando for escolhido 0 modelo no grupo de caseados, a
maquina ira cortar as linhas e parar automaticamente
depois do modelo ser concluido.

Quando um modelo em qualquer outro grupo for
selecionado, pressionar o botao de trava automatica ou
0 botao de inversao fara com que a maquina corte as
linhas e pare automaticamente.

Verificando as Propriedades de uma
Combinacao de Modelos

Voce pode verificar o comprimento total, o nUmero de
modelos e a contagem de pontos de uma combinacao de
modelos.

1 Comprimento total em centimetros e polegadas

2 NUmero de modelos

3 Contagem total de pontos

Se voce deseja costurar uma série do modelo 244 com
um espagamento de 20 cm, memorize uma unidade do
modelo 244 e pressione no icone de modelo na tela
LCD.

Sera apresentado o comprimento de um Unico modelo.
Calcule quantos modelos sao requeridos e memorize a
quantidade requerida.

Verifique o comprimento total da combinacao de modelos
e ajuste, se necessario, 0 numero de modelos.

Selecione o ponto de arremate L@§ e pressione a tecla de
memoria.

A maquina costurara o numero memorizado de modelos
e parara automaticamente.
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Costurando a Combinacao de Modelos desde o
Principio

Se voce tiver que parar de costurar no meio de uma
combinacao de modelos e quiser costurar de novo,

pressione a tecla de memoria para costurar a
combinacao de modelos desde o principio.

Combinagao de modelos programada

Costura interrompida.

Pressione a tecla de memoria.

A costura comeca do principio da combinacao de
modelos.

A WO N =

Costurando o Modelo Atual desde o Principio

Se voce tiver que parar de costurar no meio de uma
combinacao de modelos e quiser costurar de novo a
partir do modelo incompleto, pressione a tecla de
imagem espelhada para costurar desde o principio do
modelo costurado por ultimo.

Combinagao de modelos programada
Costura interrompida.

Pressione a tecla da imagem espelhada.
A costura comecga do principio do modelo
incompleto.

A WO N =
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Pontos de Ligacao

Os modelos de ponto de numero 151 a 158 sao pontos
de ligagao, que sao usados para inserir pontos retos
depois de um modelo de ponto.

Exemplo: Combinagao do modelo 77 (Heranca) e do
modelo 155 (Ligagao)

Selecione o modelo 77 (Heranca).

Pressione a tecla de memoria.

Selecione o modelo 155 (Ligagao).

Pressione a tecla de memoria.

Sao acrescentadas duas contagens de ponto reto
(ponto de ligacao) ao modelo 77.
1 Ponto de liga¢ao

OBSERVACOES:

O numero a direita da imagem de ponto indica a
contagem de pontos a ser inserida.

O comprimento do ponto e a posi¢ao de descida da
agulha dos modelos 151 a 154 e 157 sao independentes
do modelo combinado.

Os modelos 155 a 158 herdarao o comprimento do
ponto e a posicao de descida da agulha de um modelo
anterior na combinacao de modelos programada.

Use os modelos 151-154 com pontos acetinados
2 Modelo 154 (Ligagao)

OBSERVAGAO:

Use o modelo 157 se voceé quiser adicionar pontos retos
elasticos.

Use um espago em branco se quiser inserir um espaco
entre os modelos de ponto.
3 Espaco em branco
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Programando o No Francées
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Exemplo: Combinacao do no frances e dos pontos de
ligacao

Selecione o modelo 159 (Decorativo)

Pressione a tecla de memoria.

Selecione o modelo 152 (Ligagao).

Pressione a tecla de memoria

Duas contagens de pontos retos com a posicao da

agulha central serao acrescentadas ao no frances
1 NOo frances

2 Ponto de ligacao
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MONOGRAMAS

Selecionando um Estilo de Letra

Pressione a tecla do monograma para selecionar os
estilos de letra.
Sera aberta a janela de selecao do monograma.

Estao disponiveis os 3 estilos a seguir.
1 Bloco
2 Manuscrito
3 Largo

Selecionando um Caractere

Vire o disco giratério para a direita ou a esquerda para
selecionar o caractere desejado e pressione o botao de
confirmagao.

A tela LCD mostra, nesta ordem, o alfabeto em
mailsculas, minlsculas, letras europeias maitsculas,
letras europeias minlsculas e nUmeros.
1 Alfabeto em mailsculas
Alfabeto em minusculas
Letras europeias mailsculas
Letras europeias minUsculas
NUmeros

a b~ ODND

Voce também pode selecionar um caractere
pressionando o icone do grupo de letras desejado e o
caractere com caneta do painel de toque.
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Programando um Monograma

Exemplo: Para programar “R&B”

-oo{prmmnmmmnnene oo A Pressione a tecla do monograma.
A =l 0 B9 o
GBBECDEFGHTIJE A
LMMHOP Q@RS TUW
WY Z
Selecione a letra “R” (Estilo de bloco).
=
= = e
= 7.0 S[258] ¥ qoma
Pressione a tecla de memoria.
3
R__
M
i
vFv
= Selecione a letra “&” (Estilo de bloco).
& ]
ol =250
=3 Pressione a tecla de memoria.
A M
u]
;
6][F& =¥y (6] Selecione a letra “B” (Estilo de bloco).
A A =1 [ ] = [X]
EERELEEINY] | e, -
WK Y Z T 7R = 2E@
== Pressione a tecla de memoria.
A A 1 [ ] M
A CDEFGHIJEK
LMHOP QRS TUY
Wy 2
Pressione a tecla do corta-linhas automatico
R&E Y,
M &
I
v$v

[9] A maquina ira costurar AgR&BAN, cortar as linhas e
parar automaticamente.

OBSERVACAO:
Se voce cortar as linhas com o botao de corta-linhas,
pressione o botao de levantar/baixar a agulha para
trazer a agulha para a posicao abaixada antes de
costurar.
Isso impede a marca da agulha do ponto extra ao cortar
as linhas.

1 Botao de corta-linhas
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EDITANDO UMA COMBINACAO DE MODELOS
Visualizando uma Combinacao Longa

A tela LCD apenas apresenta 5 modelos ou 9 caracteres
de cada vez.

Se nao for apresentada a combinacao inteira, pressione a
tecla de editar para visualizar o resto da combinacao.

Pressione a seta direita na tecla de editar para mover o
cursor para a direita.

Pressione a seta esquerda na tecla de editar para mover
0 cursor para a esquerda.

OBSERVACAO:

131

#1

132
#1

W il A S

133

134
#1 #1

133
:x:

As setas (+h ,9+) na tela LCD indicam que o resto da
combinacao esta naquela direcao.

= [7.0] 3

Uma vez que tenha comecado a costurar, o cursor

aparecera em baixo do primeiro modelo e mudara para a
direita assim que voce for costurando.
b
F
[0.4@] ¥3F

desejada.

e o,

_3_
126 127

#1 #1 *

¢a

136 137
#1 #1 =1
¢a

= F
= [0.48] 3+

o

d

w1

O modelo 136 sera apagado.

OBSERVACAO:

82

Pressione a tecla de editar para mover o cursor para
baixo do modelo 136.

Pressione novamente a tecla de editar para visualizar os
modelos escondidos ou para editar a combinagao de
modelos.

O cursor piscara e podera ser movido para a posicao

Apagando Modelos ou Caracteres

Exemplo: Apagando o modelo 136

Pressione a tecla eliminar.

Pressionar e segurar a tecla eliminar ira apagar todos os

modelos programados € a tela LCD voltara para a
apresentagao anterior a programacao.
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Inserindo um Modelo

Exemplo: Inserindo um espaco.

Pressione a tecla de editar para mover o cursor para
baixo do modelo imediatamente depois de onde voce
deseja inserir um espaco.

Pressione a tecla de memoria e sera inserido um espaco

antes do modelo 133.

Duplicando um Modelo

Pressione a tecla de editar para mover o cursor para
baixo do modelo a ser duplicado.

Pressione a tecla de memoria.

O modelo sera duplicado e memorizado.
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Ajuste Uniforme do Ponto

A largura e o comprimento do ponto para os modelos
programados podem ser ajustados uniformemente.

Exemplo 1: Ajustando a largura do ponto do modelo 175
programado e sua imagem espelhada

Mova o cursor para a direita do Ultimo modelo
programado.

Pressione a tecla de ajuste da largura do ponto para
ajustar a largura do ponto.

OBSERVACAO:

O comprimento do ponto podera ser ajustado
uniformemente se a programacao dos modelos
progamados for feita na mesma categoria (pontos
acetinados ou pontos elasticos).

A largura do ponto dos modelos programados sera
ajustada uniformemente.

1 Largura original
2 Largura ajustada uniformemente

Posicao unificada de descida da agulha:

A posicao de descida da agulha dos modelos

programados ira variar dependendo da combinagao de
modelos:

(A) Unificada a esquerda ao combinar os modelos com a

posicao da agulha esquerda e a posicao da agulha
central.

(B) Unificada a direita ao combinar os modelos com a

posicao da agulha central e a posicao da agulha
direita.

(C) Unificada no centro ao combinar os modelos com a

posicao da agulha esquerda e a posicao da agulha
direita.

(D) Unificada no centro ao combinar os modelos com as
posicoes da agulha esquerda, central e direita.
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Programando Pontos Acetinados e Pontos
i o Elasticos
BE 68 —3i— A largura do ponto acetinado e as combinagdes de ponto
w1 elastico podem ser ajustadas uniformemente.
g[.? ) ;':1:; Pressione a tecla de ajuste da largura do ponto.
T 2 A largura do ponto sera aplicada a todos os modelos
@m programados.
. OBSERVACAO:
Todavia, nao esta disponivel o ajuste uniforme do
comprimento do ponto. Ajuste os comprimentos do ponto
individualmente.
Ajuste dos Pontos Individuais
A largura e o comprimento do ponto podem ser
individualmente ajustados para cada modelo em uma
combinacao programada.
Exemplo: Mudando a largura do ponto de um modelo na
combinacao
* _>E|.é_ Pressione a tecla de editar para mover o cursor para
L baixo do modelo que voce deseja ajustar.
= = 1.F...-
= [7.0] S[258] &
* _il,é_ i Pressione a tecla de ajuste da largura do ponto para
w: 0 i ajustar a largura para “5,0”.
X
o
OBSERVACOES:
* * Para ver as definicoes do ponto de cada modelo, mova
—3— 0 cursor para baixo do modelo desejado e depois,
s s pressione a tecla de ajuste da largura ou do
3 comprimento do ponto. As definicdes serao
T apresentadas na parte inferior da tela LCD.
Se voce pressionar a tecla de ajuste da largura ou do
comprimento do ponto quando o cursor estiver a direita
do Gltimo modelo programado, os ajustes individuais
serao cancelados e sera aplicado o ajuste uniforme.
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ARMAZENANDO E RETOMANDO UMA
COMBINACAO DE MODELOS

Até 20 combinagbes de modelos podem ser
armazenadas na memoria para uso futuro, mesmo
depois de desligar a maquina.

A combinacao de modelos armazenada pode ser
retomada pressionando a tecla de retomada da memoria

i P,
137 137 144
k4 =1 |

— _ F
=[7.0] S10.48] ¥3*

FEemgc B
120

1

FEIE T

» M1~

o

137 137 144
31 31 =1

+

Armazenando uma Combinacao de Modelos

Programe uma combinacao de modelos.
Pressione a tecla de retomada da memoria.

A tela LCD apresentara o endereco de memoria M1 e
a atribuicao da funcao da tecla.
Pressione a tecla de retomada da memoéria ou vire o
disco giratorio para selecionar o endereco desejado.

Pressione a tecla de memoria ou o icone da tecla de
meméria @ M na tela LCD.

A combinacao de modelos sera armazenada no
endereco de memoria selecionado.

1 Icone da tecla de memoria

OBSERVACAO:

A maquina emite um sinal sonoro e aparece uma
ampulheta na tela LCD enquanto a maquina esta
armazenando a combinacao de modelos.

Nao desligue o interruptor de energia enquanto a

magquina esta emitindo um sinal sonoro.

iy O

165

o

L4

+

LRI L )
M1-2@ ?

+

R
137 137 144
w1 x1 31

LR L

+*
5

M1-20
il

137 162
w1

i enge £ ES

Sobregravando uma Combinacao Armazenada

Programe uma combinag¢ao de modelos.

Pressione a tecla de retomada da memoria para
selecionar o endere¢o desejado.

Se uma combinac¢ao de modelos ja foi armazenada, a

tela LCD apresentara a imagem da combinacgao de
modelos armazenada.

. L. , -+
Pressione a tecla de memoria ou o icone daefla de

memoria na tela LCD.

A combinagao armazenada sera substituida pela
nova.



Retomando uma Combinacao Armazenada

1
i@ dc £ E3 Pressione a tecla de memoria armazenada para
120 TE selecionar o enderego de memoria onde a combinagao
= . .
—M ﬁ% de modelos desejada esta armazenada.
o
(ELI
w1

Pressione o botao de confirmagao ou o icone de
confirmagao E:Ei@ na tela LCD para retomar a
combinag¢ao armazenada.

1 Icone do botao de confirmagao

Y

_1_
137 162
w1

— F
= [7.0] S[0.40] ¥

Apagando uma Combinacao Armazenada

e me F_ B Pressione a tecla de retomada da memoéria para
M1 TEr selecionar o endereco de memoria que armazena a
W, < <=M combinacao de modelos que voce deseja apagar.
137 168
w1
2
Pressione e segure a tecla eliminar ou o icone da tecla
i+, fm C . ~
rd 4l X eliminar ﬁ- [ natela LCD para apagar a combinagao
C M1.728 armazenada.
2 [cone da tecla eliminar
= —— 3 OBSERVACAO:
&5 @ i X Para fechar a janela de retomada da memoria, pressione
M1-20 a marca em cruz.
3 Marca em cruz
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CUIDADOS E MANUTENCAO

Corrigindo Padroes de Ponto Distorcidos

Os resultados da costura dos modelos de ponto podem
variar dependendo das condicdes de costura, tais como
a velocidade da costura, tipo de tecido, quantidade de
camadas etc.

Sempre teste a costura em um retalho do tecido que
voce deseja usar.

Se os modelos de ponto elastico ou o caseado elastico
estiver distorcido, corrija com o disco de balanceamento
de avanco.

Coloque o disco de balanceamento de avancgo na
posi¢ao neutra para uma costura normal.

1 Disco de balanceamento de avancgo

2 Posi¢ao neutra

Modelo de ponto elastico

Exemplo: Modelo 104 (Acolchoados)

Se o0 modelo estiver comprimido, gire o disco de
balanceamento de avanco na direcao de “+”.

Se o0 modelo estiver esticado, gire o disco de
balanceamento de avanco na direcao de “-”.

Balanceamento de ponto dos caseados elasticos
Exemplo: Modelos 30 e 32 (Caseado)

Se a fileira direita estiver mais densa, gire o disco na
direcao de “+”.

Se a fileira esquerda estiver mais densa, gire o disco na
direcao de “-".

OBSERVACAO:
Volte o disco de balanceamento de avanco para sua
posicao neutra quando a costura estiver terminada.

88



89

Limpando o Gancho da Lancadeira, o Impelente
e o0 Mecanismo de Corta-Linhas

/\\ ADVERTENCIA:
Desligue o interruptor de energia e retire o plugue da
magquina antes de limpar.

/\ CUIDADO:
Abra o conversor automatico da agulha antes de
remover a placa da agulha.

OBSERVACAO:
Nao desmonte a maquina de outra forma diferente
daquela explicada nesta pagina.

Remova a agulha e o pé-calcador. Remova os
parafusos de retencao e a placa da agulha.
1 Chave de parafuso
2 Parafuso de retencao
3 Placa da agulha

Retire a bobina. Levante o porta-bobina e remova-o.
4 Porta-bobina

Limpe o porta-bobina com um pincel de limpeza e um
pano macio e seco.
5 Pincel de limpeza

Limpe o impelente, o mecanismo de corta-linhas e o
gancho da langadeira com o pincel de limpeza.
6 Impelente
7 Mecanismo de corta-linhas
8 Gancho da langadeira

Limpe o gancho da langadeira com um pano seco.

Recolocando o Porta-Bobina e a Placa da Agulha

(6] Insira o porta-bobina. O botao do porta-bobina deve
encaixar perto da trava no gancho da langadeira.
Alinhe as marcas triangulares no porta-bobina e na
trava.

9 Botao
10 Trava
11 Marcas triangulares

Volte a prender a placa da agulha e aperte os
parafusos.

OBSERVACAO:
Depois de limpar a maquina, insira a agulha e anexe o
pé-calcador.




Problemas e Sinais de Adverténcia
Se tocar uma campainha e a tela LCD apresentar um sinal de adverténcia, siga o guia abaixo.

Sinal de advertencia

Causa

Tente isto

O — O pedal de controle esta desconectado ao costurar. Conecte o pedal de
o [ controle e inicie a maquina
Q
o 2
— ‘*@ — de novo.
P Wy vy T AT AUTO
B O botao de Start/Stop & pressionado com o pedal de | Desconecte o pedal de
] [ controle conectado. controle.
=]
v @
L \a@ i
=[5 Lo 3 AUTO
S A energia elétrica é ligada ao pressionar o pedal de Solte o pedal de controle.
i % | controle.
HEE i
=[5 L. ST AU
e T =T A energia elétrica & ligada com a agulha na posicao Vire o volante para subir
o {8} baixa. a agulha.
} A
1351 == T g

A maquina é ligada sem baixar o pé-calcador.

A maquina ira parar se o pé-calcador for levantado ao
costurar.

Abaixe o pé-calcador e
inicie a maquina.

Abaixe o pé-calcador e
inicie a maquina de novo.

O pino do enchedor de bobina & movido para a direita.

Mova o pino do enchedor
de bobina para a esquerda
para costurar.

e
m LT 5 AUTO

A maquina ira parar se o caseado for costurado sem
abaixar a alavanca de caseado.

Abaixe a alavanca de
caseado e reinicie a
maquina.

m still
| lockstitching |2

=[5 T 5T AUTO

O pedal de controle é solto ou o botao de Start/Stop &
pressionado ao costurar um ponto de arremate.

Inicie a maquina de novo
para deixar que a maquina
pare automaticamente.

o @ This

button can't

be used.  |=.-
[

=[5

O botao de corta-linhas automatico € pressionado
enquanto a maquina esta inicializando depois de ligar.
Ou o botao de corta-linhas & pressionado 4 vezes
seguidas

Pressione o botao de
corta-linhas apos a
magquina parar.

D

— (5
SI5Q] S12508] %3 anra

O botao de agulha dupla & pressionado quando foi
selecionado um modelo inadequado para a costura
com agulha dupla.

Selecione 0 modelo
adequado para a costura
com agulha dupla.
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Sinal de advertencia

Causa

Tente isto

S A tecla de alongamento é pressionada quando | O alongamento & aplicavel
o lb@tt This " foi selecionado um modelo que n&o pode ser apenas para os pontos
LITTON Can .
—  he used. :x:: alongado. acetinados.
=[5 le.cul 5 AUTO
—0 = A tecla de memoria & pressionada quando foi | Selecione um modelo que
@ This : - .
0z
button can't| | selecionado um modelo que nao pode ser | possa ser memorizado.
— | beused. [T- memorizado.
N B w vy Tt AUTh
& A maquina & iniciada sem abaixar o impelente com | Abaixe o impelente.
| - Akk * =3aa- a selecao de costura de alinhavo ou de botdes.
FY¥Y
T =t
C‘.:-[\_;-.\_u T
| TR A maquina € iniciada com o impelente Levante o impelente.
oM i
-akk- « | abaixado.
A o]
=[5 [
A maquina € iniciada depois de parar devido a Espere pelo menos 15 segundos
sobrecarga. para reiniciar. Remova as linhas
. ) ) embaracadas em volta do
oo O |mp_e|ente esta abaixado enquanto a elevador, gancho da lancadeira e
] StO? _[OF maquina esta trabalhando. mecanismo de corta-linhas
I 2 ; : automatico.
| burposes [ - O pé-calcador estéa levantado enquanto a
==lSmr e AT maquina esta trabalhando. Nao abaixe o impelente, suba o

O pino do enchedor de bobina & movido para a
esquerda ao enrolar uma bobina.

pé-calcador ou mova o pino
enchedor de bobina enquanto a
magquina estiver trabalhando.

El Error ssee E7 Error

A maquina nao funciona de forma adequada
devido a um problema no circuito de controle.

Contacte a central de servicos
ou a loja onde voce efetuou a
compra da maquina.

F1 Error

O conversor automatico da placa nao

funciona de forma adequada.

—

Desligue a energia e remova as
linhas embaracadas em volta do
mecanismo de corta-linhas
automatico.

FZ Error

A barra da agulha nao se move para o centro
guando o modelo D1S, D2S ou D3S &
selecionado.

Desligue a energia e remova as
linhas embaracadas em volta da
barra da agulha dentro da placa
da agulha.a

A tela LCD mostra uma

exibicao anormal.

Desligue a energia e ligue de
novo.

( sinal Audivel | A campainha toca quando: )
pip Operagao normal
pip-pip Apaga uma combinacao de modelos com a tecla eliminar
pip-pip-pip Operagao invalida ou mau funcionamento
piiip Ocorreu o erro E1-E7 ou F1-F2
L pip pi-pi-pi-piiip | Caseado concluido. )
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Solucao de problemas

/Condigéo Causa Referéncia
A linha da agulha 1. Alinha da agulha nao foi passada corretamente. Pagina 17
se parte 2. Atensao da linha da agulha esta muito apertada. Pagina 21
3. A agulha esta torta ou é grossa. Pagina 20
4. A agulha esta inserida incorretamente. Pagina 20
5. Alinha da agulha e a linha da bobina nao estao colocadas embaixo Pagina 29
do pé-calcador ao comecar a costurar.
6. As linhas nao foram puxadas para a parte de tras depois de costurar. |Pagina 30
7. O tecido & movido depressa demais ao costurar acolchoados de Pagina 66
movimento livre.
8. A linha esta enrolada em volta do carretel. Use o porta-carretel.
A linha da bobina 1. Allinha da bobina nao foi passada corretamente no porta-bobina. Pagina 16
se parte 2. O porta-bobina esta cheio de fiapos. Pagina 89
3. A bobina esta danificada e nao gira suavemente. Troque a bobina.
A agulha quebra 1. A agulha estéa inserida incorretamente. Pagina 20
2. O parafuso de fixa¢d da agulha esta solto. Pagina 20
3. As linhas nao sao puxadas para a traseira apos a costura. Pagina 66
4. A agulha é fina demais para o tecido usado. Pagina 20
5. Estasendo usado uma sapatilha errada. Use a sapatilha adequada.
Pontos saltados 1. A agulha esta inserida incorretamente, torta ou € grossa. Pagina 20
2. A agulha e/ou linhas nao sao adequadas para o trabalho sendo Pagina 20
costurado.
3. Uma agulha de ponto elastico nao esta sendo usada para costurar Use a agulha de ponto
tecidos elasticos, muito finos e sintéticos. elastico.
4. Alinha da agulha nao foi passada corretamente. Pagina 17
5. Uma agulha de baixa qualidade & usada. Troque a agulha.
Costura franzida 1. Atensao da linha da agulha estd muito apertada. Pagina 21
2. Alinha da agulha nao foi passada corretamente. Pagina 17
3. Allinha & muito pesada para o tecido sendo costurado. Pagina 20
4. O comprimento do ponto & muito longo para o tecido. Torne o ponto mais curto.
5. A pressao do pé-calcador nao esta ajustada de forma adequada. Pagina 22

Nao é usado um estabilizador ao costurar tecidos muito finos.

Aplique um estabilizador.

O tecido nao esta
avancando
suavemente

—_

. O impelente esta cheio de fiapos.

2. Os pontos sao muito finos.

3. O impelente nao é levantado apos a costura com 'redugao de
avango'.

Pagina 89
Torne o ponto maior.
Pagina 22

Lacos nas costuras | 1. Atensao da linha da agulha esta muito solta. Pagina 21
2. A agulha & muito grossa ou muito fina para o tecido. Pagina 20
A maquina nao 1. Amaquina nao esta ligada ou o pedal de controle nao esta conectado. |Pagina 5
funciona 2. Allinha nao foi presa pelo gancho da langadeira. Pagina 89
3. O pé-calcador nao esta abaixado. Pagina 9
A costura de 1. A densidade do ponto nao & adequada para o tecido sendo Paginas 55, 57
caseados nao & costurado.
feita corretamente | 2. A entretela nao foi usada para o tecido elastico ou sintético. Use uma entretela.
3. A alavanca de caseado nao esta abaixada. Pagina 52
A maquina esta 1. Alinha ficou presa no gancho da lancadeira. Pagina 89
barulhenta 2. Ha acumulo de fiapos no gancho da langadeira ou no porta-bobina. Pagina 89
As camadas se 1. A pressao do pé-calcador nao € adequada para a costura dos tecidos. | Pagina 22

movem

O LED do corta-
linhas pisca

1. O pé-calcador € levantado antes do processo de corta-linhas
automatico estar completo.
2. As linhas ficaram presas no mecanismo de corta-linhas.

Abaixe o pé-calcador.

Pagina 89

E normal ouvir um som baixo dos motores internos.
Atela LCD e a area das teclas de fungao podem ficar quentes depois de varias horas de uso continuo.
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